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RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo verificar se o Projeto
“Esporte a Meia Noite” esta realizando efetivamente o que se propds a
fazer em seus documentos, isto €, combater a criminalidade juvenil com
praticas esportivas, educativas e culturais. A metodologia utilizada foi a
da abordagem qualitativa, valendo-se de questionarios e entrevistas
semidirigidas em algumas poucas situacbes onde nao se viabilizou a
aplicacado daqueles. Os resultados apontaram um grande distanciamento
entre o que consta como objetivo a ser alcangado, alem de suas formas
de operacionaliza-lo e o que efetivamente €& executado junto aos
adolescentes do Projeto. A conclusdo foi a de que o Projeto é
fundamentalmente um instrumento de propaganda ideoldgica do Estado
frente a uma parcela da populacao carente das periferias do Distrito
Federal, ndo atribuindo a devida importancia as reivindicacdes por

transformagdes na qualidade de vida por elas almejadas.



1. INTRODUCAO

A partir do ano de 2000 as manchetes dos noticiarios nacionais
tém se ocupado de forma crescente com fatos sociais ligados a violéncia
repercutindo na economia do pais, tails como o0s gastos no seu
enfrentamento e os impactos provocados, inclusive com perdas de
investimentos. No ano de 2003, 10% do Produto Interno Bruto do Brasil,
cerca de R$ 120 bilhées, corresponderam aos custos com a violéncia no
pais. No Distrito Federal essas despesas também chegaram a R$ 2,95
bilhdes, 10% do PIB local. Trata-se de um, dentre muitos fatos
relacionados a violéncia que tém sido foco das noticias em nossos meios
de comunicacao.

Ainda em 2003, dados da Organizacao Mundial da Saude
colocaram o Brasil como campedo mundial em homicidios, com um
assassinato a cada 12 minutos. Com 3% da populagdo mundial. o pais
detem 13% dos assassinatos.

Pesquisadores da UNICEF, em 2001, afirmaram que as pessoas
com idade entre 15 e 24 anos, sdo as que mais praticaram homicidios no
Brasil, sendo também suas maiores vitimas.

Segundo relatério da Policia Civil, em 2002 foram mortos 55 jovens
ligados a grupos de pichadores no Distrito Federal sendo as gangues

juvenis da cidade satélite de Ceilandia as mais violentas.



Os registros de homicidios cometidos por menores no Distrito
Federal apontaram 129 casos ao longo do ano de 2002, enquanto,
somente no primeiro semestre de 2003 esses numeros chegaram a 121,
Outro sintoma do clima de violéncia que estamos vivenciando esta na
apreensao de 288 armas de fogo com menores, realizada pela Delegacia
da Crianca e do Adolescente (DCA) em Brasilia no ano de 2003.

Poderiamos fornecer muitos exemplos demonstrando a violéncia
crescente em nossa sociedade. Citamos somente alguns casos, sem a
intencdo de sermos exaustivos, mas para repormos a importéncia da
questao.

Estudos de campo, segundo Alvaro Acioli (2002), mostram que
sociedades desprovidas de agressividade nao sao tao raras, como ainda
hoje se supde. Também comprovam que em qualquer sociedade a
agressividade esta ligada a um universo maior; guarda uma relacao
direta com o grau de organizagao dos agrupamentos sociais, a forma de
funcionamento do poder e a divisao de classes, entre outros aspectos.

A agressividade &, sobretudo uma manifestacao do modelo social e
nao trago isolado de um comportamento individual ou particular. A esse
respeito consultar Anexo 1ll, com graficos da Revista Epoca, n°® 307,
05/abrii/2004.

Nesse sentido, podera a violéncia ser um tragco definidor dos

adolescentes atuais? Frequentemente deparamos com essa questao ao



estudarmos o problema da violéncia. A situagdo de competigao em
busca da auto-afirmacao perante a sociedade, nesses jovens, estara
como principal motivacao da violéncia?

Se a violéncia fosse parte marcante do jovem contemporaneo nada
haveria a fazer, pois mesmo reprimindo-a, controlando-a, ou recalcando-
a, esta, logo ressurgiria em mator ou menor grau.

Mas entao, como explicar noticias como esta:

‘BOM EXEMPLO: Carlos, o feliz da vida: Ex-pichador e lider de
gangue conta, em livro, a historia de uma adolescéncia entregue ao
crime e as drogas e de como conseguiu abandonar o submundo do
vandalismo para nascer de novo (CORREIO BRAZILIENSE,
03/JUL/2003)”.

E os inumeros jovens com ativa vida social que nunca precisaram
langcar mao da violéncia para obterem reconhecimento de seus pares?

Em pesquisa do ano de 2002, a Promotoria da Infadncia e da
Juventude do Distrito Federal citada pelo JORNAL DE BRASILIA
(16/JUL/2003), indicava que praticamente um em cada dez adolescentes
Ja cometeu alguma infracdo.

Dessa forma, trataremos neste estudo, dos fatores exteriores e
interiores que interferem no comportamento violento ou ndo dos
adolescentes. Atualmente e de forma acentuada em certas parcelas da
juventude de nossa sociedade vive-se um sentimento difuso de
Inseguranga que provoca um sentimento de violéncia ndo direcionado

em especial contra alguém em particular, mas que impregna toda



realidade social. Este sentimento gera fendmenos estranhos dentre eles
a indiferenca mais completa pela situagdo em que os outros se
encontram constituindo, segundo alguns estudiosos, estes dois
aspectos, fendmenos especificos da violéncia.

E nesse quadro, onde a violéncia juvenil se torna preocupante, que
a pratica esportiva surge como uma funcao limitadora de tais condutas
delinglentes, devido ao seu carater educativo e cultural.

Para alguns pesquisadores, os efeitos do esporte sobre as
condutas individuais e sociabilizadas daqueles que o praticam ja foram
largamente constatados, constituindo um sistema de producédo do préprio
‘eu’, através de processos que promovem a estruturacdo da
personalidade e o reconhecimento gratificante de si mesmo através do
“outro”.

As influéncias das atividades esportivas sobre comportamentos
individuais e coletivos sdo de tamanha dimensao que se tornaram objeto
de politicas de governos em varias partes do mundo ao longo da histoéria
dos povos. Nesse quesito contaremos com a contribuicdo do estudo de
Katia Brandao intitulado “Esporte para Todos”. Partindo dai chegaremos
a analise de um outro programa governamental, o chamado Projeto
‘Esporte a Meia Noite”, que o governo do Distrito Federal criou em 1999

para a nossa juventude mais desfavorecida econdmica-socialmente,



visando desestimular a delinqiéncia destes, principalmente quando
passam a integrar as gangues de pichadores.

O Projeto “Esporte a Meia Noite”, & coordenado pela Secretaria de
Seguranca Publica do Distrito Federal, e para sua realizagdo conta com
parcerias de outros 6rgaos governamentais e nao-governamentais.

A meta principal deste Projeto € desenvolver atividades esportivas,
culturais e educativas para adolescentes, no periodo noturno com o

objetivo de diminuir a criminalidade juvenil.



2. FENOMENO A SER ESTUDADO (OBJETIVO)

Neste estudo o propdsito foi verificar como as atividades
esportivas, culturais e educativas estdao sendo desenvolvidas no Projeto
“Esporte a Meia Noite” e o que tem acontecido de fato nesta interagcao
com os adolescentes quanto a violéncia juvenil no Distrito Federal.

Se considerarmos que nossa sociedade ultimamente tem se
caracterizado por violéncias contra seus cidadaos, nos mais diversos
sentidos da vida social e individual, cabe nos perguntar se a pratica de
atividades esportivas poderia ter o alcance necessario para promover
mudangas de condutas na juventude.

No intuito de buscar esclarecimentos para essa duvida vamos
promover um estudo do fendmeno do delito entre adolescentes infratores
e a possivel influéncia das suas participagdes nas atividades esportivas

do Projeto ocasionando ou ndo mudancas em suas condutas.
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3. REFERENCIAL TEORICO

3.1. UMA ANALOGIA COM O "ESPORTE PARA TODOS”

Em se tratando de realizagbes governamentais no plano
internacional, projetos da natureza do "Esporte a Meia Noite” ndo sao
originais.

Em 1967, um importante programa social que visava envolver
grande parcela da populacao tradicionalmente excluida das atividades
esportivas surgiu na Noruega. Este programa recebeu o nome de
“Esporte para Todos” sendo uma resposta ao chamado desporto de alto
nivel ou de alto rendimento.

Como o discurso do “Esporte a Meia Noite” tem caracteristicas
que lembram o “Esporte para Todos”, julgou-se adequado utilizar tal
referéncia bibliografica como base de reflexao.

O programa “Esporte para Todos” foi formulado pela primeira vez
em 1966, pelo Conselho da Europa, em ambito internacional, com a
preocupagcao de promover o esporte na perspectiva da educagao
permanente e do desenvolvimento cultural, numa tentativa de estender
os beneficios do esporte ao maior nimero possivel de pessoas.

Os principios do “Esporte para Todos” encontram-se nos textos 1
e 2 da "Carta Européia do Esporte para Todos”, a qual afirma que “o

esporte e capaz de oferecer atividades criadoras e ocupacoes
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recreativas, podendo contribuir para o desenvolvimento pessoal e
social”. Reafirma a necessidade de um minimo de exercicio fisico para o
homem alcancar o equilibrio fisioldgico e psicolégico. Ressalta ainda o
especial valor do esporte & medida que exerce grande atragdo em todas
as esferas da populagao.

A “Carta Européia” entende que a promocao do esporte favorece
o desenvolvimento humano, devendo ser incentivada e devidamente
sustentada por fundos publicos. O esporte & visto como um componente
do desenvolvimento sécio — cultural e sua pratica deve se dar
conjuntamente a politica geral para a educagao, saude, assuntos sociais
e atividades recreativas. Alerta ainda para a protecdo do esporte e dos
atletas contra qualquer tipo de exploragdo com fins politicos, comerciais
ou econdmicos, e praticas abusivas aviltantes, inclusive o uso de drogas.

Lembra Cavalcanti que, respaldando o “Esporte para Todos’, a
UNESCO tambeéem publicou um documento sobre este programa em
1977, intitulado “O papel da educacao fisica e do esporte na formagéao da
Juventude na perspectiva da educacao permanente”. No capitulo |l desse
documento, recomenda-se que o conceito de educacdo permanente,
aplicado ao esporte, proporcione maiores oportunidades, ao contrario de
eliminar, seja quem for, por meio de uma selecao rigorosa e impiedosa.
Esta perspectiva considera importante que a educacéo fisica permita a

cada pessoa nao so pratica-la segundo os seus meios, como também se



aperfeicoar progressivamente, mesmo que de forma modesta, ou ainda
encontrar satisfacdo nesta pratica ao contrario de buscar altas
performances “inacessiveis”. (idem. 32)

No Brasil, em 1975 os ideais do “Esporte para Todos” ganharam
dimensoes populares, com a campanha “Mexa-se”, promovida pela Rede
Globo de Televisdo, a qual tinha por objetivo mobilizar a populacao
brasileira para a pratica da atividade fisica.

Na linha de atuacao governamental, esses principios do “Esporte
para Todos” no Brasil vinham se desenvolvendo no Ministério da
Educacao e Cultura desde 1971, com a elaboracao do anteriormente
citado “Diagndstico de Educacao Fisica/Desportos no Brasil”, que criou a
area do desporto de massa para a Educacdo Fisica brasileira.
(Cavalcanti, 1984:17).

O “Esporte para Todos” teve a duracdo de dois anos, sendo
desativado no final de 1978. Seu resultado foi o envolvimento de 2.772
municipios em todo o Brasil e cerca de 97 milhdes de pessoas
participaram nos eventos de massa, “consolidando—se definitivamente”
as ruas de lazer e colbénias de férias (Corréa apud Cavalcanti 1584
p 18).

O discurso do “Esporte para Todos" nao alcangou os objetivos
propostos. Em sua tese de Mestrado, Katia B. Cavalcanti (1984)

demonstrou que este programa foi, antes, mistificador. de natureza



técnico — burocratico, enfatizando as técnicas que expandissem a pratica
do esporte e desconsiderando as relagdes deste com os aspectos
econdmicos, sociais e politicos da realidade na qual esta inserido.

Cavalcanti, apoiando-se em Bouet, sustenta que o esporte nao
pode ser reduzido as dimensdes técnicas, tal como realizado pelo
Programa.

O “Esporte para Todos", na avaliagdo de Cavalcanti, também nao
resulta de uma reivindicacdo popular, mas configura-se como uma
proposta de Estado, tendo como preocupacido a utilizacdo do tempo
livre. A pratica do esporte quer seja formal ou nao, tem sido, diz a autora,

uma solugéo eficaz para se manter o controle social.



3.2. OS CONCEITOS

3.2.1. A ldeologta

A ideologia, segundo Ramos (1984:19), inverte e distorce fatos da
realidade, visando objetivos de interesse da classe dominante. Mas isto
nao seria exclusividade das sociedades de classes, afirma. Todo sistema
social necessita de ideologia como condicdo para se manter, “uns mais,
outros menos, dependendo do grau de exploragcao” (idem).

No caso de sociedades do tipo em que vivemos — capitalistas — o

autor citado explica:

“A burguesia organiza uma ideologia para justificar o capitalismo,
como ordem natural. Ela disfarga a dominacgéo (...). Ndo sdo apenas
idéias burguesas. Elas se espalham. Tornam-se comuns para toda
a sociedade. Com isso, preservam e legitimam o capitalismo”
(RAMQOS, 1984:19).

Coube as condicbes propiciadas pela divisdo do trabalho,
separando trabalho intelectual de trabalho material, fazer surgir a
ideologia. Os intelectuais ao se dedicarem somente a producao de
idéias, perderam vinculos com parcela significativa do real, ou seja, se
distanciaram demais das condicbées materiais existentes. Dai
elaborarem concepc¢des ideologicas a respeito do mundo: de modelos
idealizados deduzirem o real.

Citando Marx, Ramos em sua obra diz que a ideologia € motivada

pelas condicdes materiais de producao, mas se expande para alem



deste contexto da vida econémica, chegando com suas iluses e
enganos a vida social. Essa motivagdo se daria porque as relacdes de
producdo estariam organizadas para nao serem percebidas e para
ficarem “escondidas” sdo criados disfarces que podemos denominar de
falsa consciéncia.

Sendo assim, os trabalhadores ndo percebem o tipo de relagao
mantida com a burguesia e com a mercadoria produzida (fetichizada),
ficando alienados fisica e mentalmente, sem a consciéncia de que sao
eles proprios os criadores de todas as riquezas, de todas as
mercadorias, provocando a acumulagdo do capital. Eles trabalham,
entdo, no que ndo lhes pertencem. Nao recebem o que produzem. Nao
escolhem, ndo decidem e nem planejam o que produzem. Enfim, estao
dominados.

Outro pensador, lembrado por Ramos em seu livro, foi Gramsci ao
falar da ideologia historicamente organica que favoreceria a
transformacao social, favoreceria a organizagao das massas e
favoreceria a tomada de consciéncia de classe. A esta ideologia se
contraporia a Iideologia dependente ou tradicional, portadora de
Incontavelis equivecos e sem compromisso com a verdade, que ajudaria
desta maneira os interesses da classe dominante.

A dominagao social, segundo o autor, poderia acontecer pela

repressao, usando-se da forga fisica ou da coacdo e, também poderia



acontecer pelo uso da ideologia através da cooptagac, consenso e
persuasao, entre outras maneiras.

Uma outra maneira ideolégica de dominagdo social seria a
psicoldgica ao utilizar os mecanismos da legitimacao (ao se fazer
acreditar que algo é desejado por todos), da mistificagdo (ao se fabricar
falsas teorias sobre as relagcdes sociais, manipulando-as) e da
hegemonia (ao se absolutizar um modelo de vida, como unica opgao
viavel, segundo critérios da burguesia).

E seria pela hegemonia cultural que a classe dominante se imporia
ao proletariado e garantiria o poder do Estado, nao permitindo qualquer
mudanca social, afirma Ramos.

Segunde Chaui (1980), a ideologia é:

“(...) um corpo explicativo (representagbes) e pratico (normas,
regras, preceitos) de carater prescritivo, normativo, regulador, cuja
fungdo é dar aos membros de uma sociedade dividida em classes
uma explicagdo racional para as diferengas sociais, politicas e
culturais sem jamais atribuir tais diferengas a divis§o da sociedade
em classes, a partir das divisbes na esfera da producao. Pelo
contrario a fungdo da ideologia ¢ a de apagar as diferengas, como
as de classes, e de fornecer aos membros da sociedade o
sentimento da identidade social, encontrando certos referenciais
identificadores de todos e para todos, como, por exemplo, a
Humanidade, a Liberdade, a Igualdade, a Nag¢do, ou o Estado”
(CHAUI, 1980:113).

A ideologia é ilusoria por apresentar uma aparéncia que oculta a
maneira pela qual a realidade social foi produzida. E é nesse sentido que

trabalhamos nossa analise sobre o Projeto “Esporte a Meia Noite”, cuja



proximidade com a propaganda ideologica do Estado o liga a objetivos
econémicos e a interesses da classe dominante.

Assim, o Projeto tentaria mostrar que quem sai ganhando com
suas ac¢des ndo sao os representantes do sistema, mas os adolescentes
participantes de suas atividades. Essa publicidade ideoldgica mascara a
realidade e nao deixa estes adolescentes tomarem contato com os
meios concretos e possiveis de suprir suas necessidades, transformando
as atividades esportivas no fetiche que satisfaz.

O Projeto passaria a promessa de satisfacado de uma necessidade
que se extrapolaria em muito as possibilidades que as atividades
esportivas possibilitariam. Ele fundamenta-se em apelos visando
despertar emoc¢des de prazer, alegria, felicidade que dependeriam da
oferta destas atividades aqueles adolescentes sem alterar seus
contextos historico e social. Cria a impressdo de que atendem a seus
interesses, ocultando os efeitos da exploragdo e marginalizacdo a que
sao submetidos pela exploracdo de uma sociedade de classes.

Deste modo a tdo divulgada ma distribuicao de rendas nao
permite nem a satisfacdo das necessidades destes marginalizados,
quanto mais a satisfagdo de suas aspiragées como jovens com

“todo um futuro” pela frente.
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3.2.2.A Violéncia

O conceito de violéncia é bastante complexo, envolvendo visdes
multifacetadas, contradicées e incoeréncias. Seu entendimento decorre
de condi¢cdes historicas, sociais, culturais, politicas e econdmicas. A
violéncia pode ser tratada do ponto de vista da banalizacao de suas
ocorréncias, ou seja, como algo corriqueiro, “normal”, coisa do dia-a-dia,
gerando um estado de indiferenca que impossibilita questionamentos,
reflexdes e tentativas de mudanca. Também pode ser tratada como uma
postura ativa, que problematiza, buscando dar conseqiéncia aos
movimentos culturais e sociais atuantes em prol de sua superagao. Ha
0s que a tratam sob a dtica da cidadania, da ética, da moral, das
psicopatologias, da sociopatia (transtorno da personalidade anti-social),
das drogas, das novas relacdes intrafamiliares, da globalizacdo, das
condi¢des de trabalho, da crise social, do desemprego, da degradacao
das condigdes de moradia, da pobreza, dos meios de comunicacao de
massa e da publicidade, dos preconceitos, das praticas discriminatdrias.

Neste capitulo apresentaremos algumas dessas dimensées pelas
quais ela se revela.

Nem sempre a violéncia possui uma estrutura facilmente
identificavel, o que dificulta a compreensao imediata de seu carater e

natureza. Ela assume muitas vezes a aparéncia de ato rotineiro,



"natural”, podendo “envolver tantas sutilezas e tantas mediagbes que
pode vir a ser descaracterizada como violéncia” ( ODALIA, 1983: 23).
A violéncia nao tem um unico significado e deve ser historicamente

situada e compreendida. Neste sentido, cabe citarmos:

“Quando extremamente pulverizada ou rotineira a violéncia parece
banalizada e diluida, até mesmo aceita e legitimada por uma cultura
de que uma violéncia justifica a outra, de ruptura dos limites sociais
da convivéncia e da cidadania” (FALEIROS,1998:1)

Ao longo de sua histéria a humanidade parece ter sido
acompanhada pela violéncia, as vezes de maneira dissimulada como
pratica manipuladora da dominacdo entre desiguais, outras vezes
assumidamente explicita. Variando em intensidade, ela passou de
circunstancial a situagao rotineira nos grandes centros urbanos do Pais e
em boa parte do planeta.

Por nos ser mais imediata e sensivel, a violéncia que mais
comumente percebemos €& a que se exprime pela:

"Agressdo fisica que atinge diretamente o homem tanto naquilo que
poSsui, seu corpo, seus bens, quanto naquilo que mais ama, seus
amigos, sua familia” (ODALIA, 1983:9).

Em larga medida as andlises sobre o assunto tém identificado-a

com a criminalidade e a agao policial nos grandes centros urbanos:

'A violéncia ndo € apenas fisica, ¢ também o ato de humilhar
excluir, ameacar, desrespeitar, ser indiferente e omisso para com o
outro” (WAISELFISZ. 1997 12)



Segundo Faleiros, ha que distinguir o significado da violéncia para
os que se colocam na defesa da ordem estabelecida daqueles que
defendem a mudanca e a quebra da ordem.

Quando usada pelos defensores da ordem almeja o aniguilamento
dos adversarios pelo terror ou pela negagado do conflito, fixando os
mecanismos de solucdo segundo o ponto de vista do dominante. A paz
que se consegue nao considera a negociagdo e a autoridade, mas antes
a obediéncia e a submissao. Nao tem como fundamento o direito, mas a
vigéncia do poder de classe estabelecido.

Para os que defendem a mudanca, a perspectiva se orienta no
sentido das lutas dos movimentos sociais de liberacao buscando a
justica, inclusive se posicionando contra os obstaculos impostos pela
ordem estabelecida, ou seja, querem uma sociedade menos injusta, pois
ha na ordem situa¢cdes que representam a consolidag&o da injustica.

No Brasil a violéncia da ordem se articula com a benemeréncia do
clientelismo que, por sua vez, mantém ou consolida a injustica, diz
Faleiros. Esta relagao repressiva é estruturante do escravismo e do
poder dos senhores e coronéis que se instalam no topo da piramide e
em certos cargos publicos de autoridade.

A ordem social traz também uma violéncia discriminatoria que
hierarquiza, exclui, dificulta, inverte o disposto na norma para favorecer

determinada etnia ou género escondendo-se sob uma aparéncia de
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indiscriminacao e de uma visao natural da ordem social que separa a
sociedade, aberta ou veladamente, em grupos capazes e incapazes,
dotados ou ndo dotados, baseados em preconceitos, em intolerancias e
em pseudos conceitos de superioridade.

Diferentes estratégias para lidar com a violéncia s&o
desenvolvidas pelas classes sociais mais abastadas. Por exemplo, cada
vez mais suas moradias tem langado mao da mais avancada tecnologia
eletronica, como blindagens de janelas, pesados portdes, equipes de
seguranga com o fim de se isolarem com seus familiares das
Insegurancas da vida urbana. A casa tem deixado de ser o lugar de
repouso e tranquilidade e torna-se cada vez mais um lugar de fuga e
protecao contra a violéncia constante e diuturna.

Ja os moradores dos bairros pobres ou favelizados vém
impotentes a violéncia inserida em seus cotidianos, sem poder expulsa-

la ou evita-la. Simplesmente convivem com essa realidade:

‘Ela € enfrentada como uma das tantas calamidades que se
enfrentam no cotidiano. Sobreviver ai & sofrer e produzir violéncia.
N&o havendo uma solugdo para a violéncia da vida cotidiana, o
remedio e integra-la como um componente normal das relagées
entre os homens” (ODALIA, 1983:21).

Ainda, na visdo de Oddlia, € questionavel se o fendmeno
corresponde a um modo de ser do homem contemporaneo. Segundo efe
O viver em sociedade foi sempre um viver violento. Por mais que

recuemos no tempo ela estara sempre presente:



"Uma das condigbes basicas da sobrevivéncia do homem, num
mundo natural hostil foi exatamente sua capacidade de produzir
violéncia numa escala desconhecida pelos outros ammais” (idem.
14).

Entretanto, o viver em sociedades complexas e diferenciadas
produz uma violéncia qualitativamente diferente daquela vivenciada em
periodos historicos mais longinquos. Hoje, ndo se limita a uma pratica
destinada a defesa ou a mera sobrevivéncia, conforme se dava nas
sociedades de outrora.

Ha que se distinguir, afirma Faleiros (1998.5), as dimensdes
descritivas do fendbmeno quanto a sua pratica e seus efeitos imediatos,
podendo ser direcionados para o dano a pessoa ou para a transgressao
as normas:

a) como danos a pessoa, em seu aspecto mais imediato, “a
violéncia implicaria uma relagdo de agressao/vitimizacdo através de
provocagdo pelo agressor, danos ou prejuizos a um vitimizado. E na
relagdo agressor/agredido que se visualiza e se mede o impacto
prejudicial (por acao ou ameaga) que o primeiro imp&e ao segundo tanto
fisica como moral ou psicologicamente”:

b) como transgressdo a norma social, Faleiros faz referéncia ao
comportamento que € em algum sentido, ilegitimo ou inaceitavel,
entendido como agressao aos valores e expectativas na sociedade.

A violéncia, em sua pratica cotidiana, coloca em jogo questdes

economicas, culturais, politicas e sociais na disputa por territorio, poder,
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conhecimento, informacao, imagem, posse do outro, liberdade, etc..
Interesses  econdémicos e poder politico se  movimentam
permanentemente neste campo.

Odalia (1983:25) relata a existéncia de outra faceta da violéncia,
a qual nos acomete cofidianamente. Intitula-a  “violéncia
institucionalizada”, ou seja, aquela que atua através dos habitos, dos
costumes, das leis, mascarando os aspectos rotineiros e contumazes da
desigualdade e das diferencas entre os homens, permitindo que alguns
usufruam a saciedade o que a grande maioria € negado. Anestesia-nos

para:
“Suporta-la como uma condigdo inerente as relagbes humanas e
uma condigdo a ser paga pelo homem, por viver em sociedade”
(ibidem 30).

Em sociedades estruturadas segundo o objetivo da competi¢cao e
do sucesso pessoal 0 homem passa a ver seu semelhante como um
concorrente ou uma presa a ser devorada. Nestas, desestimula-se os
sentimentos de solidariedade, o que desperta comportamentos violentos.

Outro aspecto da violéncia social ocorre no campo educacional e
suas distorcoes fazem-se presentes em alguns programas, como no
caso da merenda escolar da rede publica de ensino, a qual. em larga
medida, € usada demagogicamente, servindo para remediar e enganar,

camuflando insuficiéncias e deformacdes, cujo objetivo tem sido o de

servir mais como uma pseudo distribuicao de renda e uma palida medida



29

compensatoria para as classes populares diante do muito que lhes €
extorquido.

Outra modalidade de violéncia € a politica, a qual propaga ser o
povo a origem das normas e das leis que deveriam orientar seu
comportamento. Faz passar como dele o que dele nao é. Criam-se
ilusdes e instrumentos de intimidagcao para impor a hegemonia de uma
classe social. Entretanto, o uso da forgca e das armas € um processo de
intimidagao excessivamente ostensivo e contundente para que se possa
ser utilizado a longo prazo.

Hannah Arendt lembra que a violéncia pode estar menos
vinculada ao exercicio do poder do que a perda do poder legitimo, ou
seja, a emergéncia de uma nova sociedade esta menos ligada a
violéncia que aos desgastes e ao esgotamento das condigdes da antiga
sociedade (apud Faleiros 1998:6).

O poder, para Arendt, se estrutura com o processo de legitimacgéo, e
‘o dominio através da violéncia pura vem a baila quando o poder
esta em vias de ser perdido” (idem. 1998.6).

A violéncia atual tem um componente inovador, afirma Odalia. No
passado ela era exercida de cima para baixo como privilégio das classes
dominantes, visando preservar direitos, regalias e impor obrigacées.
Atualmente, esta crescendo a violéncia de baixo para cima, o que revela
uma incapacidade crescente dos aparatos repressivos e ideolégicos em

diminui-la. Sdo os casos da violéncia dos seqilestros (‘reldampagos” ou



nao) para roubar, a insegurancga diante da possibilidade de ocorréncia de
“arrastdes” em espacos publicos de lazer das classes médias e altas, da
violéncia de roubos sobre os ocupantes de carros em vias publicas dos
grandes centros urbanos, etc.

Uma caracteristica recente do fendbmeno é que as for¢”s em luta
estdo deslocando o foco central que existia na sociedade industrial — a
classica luta de classes — ou seja, a disputa entre patrao e operario:

“Exemplos deste novo foco sdo as lutas por territério realizadas
pelos traficantes de drogas e as lutas pelo controle das pessoas
realizadas pelas gangues. Estas questbes ultrapassam a dimenséao
econbmica ganhando o sentido de afirmagdo de identidade, poder e
dominio territorial’(WIEVIORKA, apud FALEIROS, 7998:10).

Para a UNESCO, o conceito de violéncia esta centrado
fundamentalmente na idéia de coercdo ou forca. Corresponderia a um
dano que se produz em um individuo ou grupo social pertencente a

determinada classe ou categoria social, género ou etnia:

“Define-se a violéncia como o fenbmeno que se manifesta nas
diversas esferas sociais, seja no espago publico, seja no espago
privado, apreendido de forma fisica, psiquica e simbdlica”
(WAISELFISZ, 1997: 6).

Devido ao crescimento atual das demandas de direito social e
de cidadania o conceito de violéncia atualizou-se passando a
compreender e a abranger acontecimentos que, anteriormente, eram
tidos como praticas costumeiras de regulamentacdo das relacdes

sociais, 0s quais tornaram-se inaceitaveis.
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As acdes violentas tém se radicalizado e o sistema social tem
manifestado baixa capacidade de integracdo. Nos anos 90, em geral,
suas manifestactes se davam pela questado da exclusdo social e pelo
baixo acesso aos bens e servicos por parte das classes populares. As
manifestacdes de violéncia associavam-se diretamente a idéia de
identidade cultural, a questado racial, a pobreza, a excluséo e a

precarizagao das condi¢cdes de vida:

‘Ha uma profunda mudang¢a na forma de vida dos grupos
sociais, através do refor¢o da segmentagdo da populagdo e da
diminuigdo de seus compromissos com o0s interesses, demandas e
estrategias gerais publicas. Zaluar considera que esta segmentagao
foi facilitada pela orientagdo de se trabalhar com uma ideologia
comunitarista, sequndo a qual os grupos locais deveriam congregar-
se para resolver seus problemas por si mesmos, refor¢ada pela
tradigdo do regionalismo, com auséncia dos principios da
reciprocidade cidadd. A segmentagdo foi reforgada, ainda, pela
disputa religiosa, fazendo com que em cada familia existam
concepgbes inegocigveis do destino de cada membro, abrindo
brechas para brigas intrafamiliares” (ZALUAR apud FALEIROS,
1998:12)

3.2.2.1 - Uma Visao Psicanalitica Sobre a Violéncia

Erich Fromm, em sua obra Anatomia da Destrutividade Humana
(1975), faz uma reflexdo a respeito da agressividade violenta na
sociedade humana enfocando criticamente as correntes do pensamento
psicolégico instintivistas e behavioristas, além da abordagem

Psicanalitica.
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Como principal representante da corrente instintivista, Fromm cita o
"proeminente homem de estudos no campo do comportamento animal e
particularmente um estudioso de peixes e de passaros, que decidiu
aventurar-se num setor em que tinha pouca experiéncia ou capacitagao,
o campo do comportamento humano”, Konrad Lorenz, autor do livro On
Agression (1966).

Para os instintivistas “a agressividade do homem expressa no seu
comportamento, tal como se registra na guerra, no crime, nos conflitos
pessoais e em todas as espécies de comportamentos destrutivos e
sadicos, é devida a um instinto filogeneticamente programado, inato, que
procura descarga e aguarda a ocasido propicia para exprimir-se”
(FROMM, 1975:22).

A critica realizada por Fromm a feoria dos instintos afirma que a
chamada agressividade inata transforma-se facilmente em uma ideologia
que ajuda a mitigar o medo dos comportamentos violentos e a
racionalizar o sentimento da impoténcia diante dos mesmos, acreditando
que o melhor a fazer é compreender a lei da evolugdo (Darwinismo),
principal responsavel pela forga dessa impulsdo, levando um certo
conformismo as pessoas frente ao rumo dos comportamentos que
conduzem a destruicdo (FROMM; 23).

O behaviorismo, em contraste com o instintivismo, segundo

Fromm, ndo se interessa pelas for¢cas subjetivas que impulsionam o
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homem a comportar-se de uma certa forma: nao esta preocupado com o
gue ele sente, mas tao-somente com o0 modo por que ele se comporta e
com o condicionamento social que molda o seu comportamento. Seu
mais renomado representante € Skinner.

Afirma Fromm, que ambas as posicdes, instintivista e behaviorista,
sao dependentes de preconceitos dogmaticos e “monoexplanatérias”. E
indaga se nao havera outras opg¢bes. Sugere entdo que temos que

distinguir no homem duas espécies inteiramente diferentes de agressao:

e A primeira, que compartilha com todos os animais, &
um impulso filogeneticamente programado para atacar
(ou fugir)) quando interesses vitais acham-se
ameacados. Essa agressédo defensiva, “benigna” ests a
servico da sobrevivéncia do individuo e da espécie, é
biologicamente adaptativa e cessa quando a ameaca
tenha cessado de existir.

e O outro tipo, o da agressdo “maligna”, isto é a
crueldade e a destrutividade, é especifico da espécie
humana, e virtualmente ndo existe na maioria dos
mamiferos; ndo é filogeneticamente programado nem
biologicamente adaptativo, ndo tem finalidade alguma e

Sua satisfagdo € voluptuosa, lubrica (FROMM; 24).



Ao comentar passagens da obra de Lorenz, Fromm se indaga a
respeito do conhecimento intimo mutuo entre os membros de uma
mesma familia quanto a sua capacidade de diminuir a intensidade de
sentimentos de odio. E responde dizendo que depende do grau em que
certa pessoa tenha sobrepujado a sua prépria inseguranca, a sua
voracidade e o seu narcisismo, e ndo se um volume de informagdes que
possua a respeito dos outros (p.57).

Sobre a pratica do atletismo como inibidora das condutas violentas,
Fromm menciona o fato de que o esporte competitivo estimula uma
grande carga de agressao. E que, se ndo ha qualquer comprovagao de
que o esporte faca abaixar a agressao, deve-se dizer que, a0 mesmo
tempo, nao ha prova alguma de que ele seja motivado pela agresséo. O
que produz, ainda segundo Fromm, amiude, agressdao no ambito do
esporte € o carater competitivo do evento, cultivado num clima social de
competicdo e ampliado pela comercializagdo generalizada, em que, ndo
o orgulho do resultado, mas o dinheiro e a publicidade é que passam a
ser o objetivo de maior atragao. Muitos observadores (...) reconheceram
que, em lugar de incrementar a boa vontade e a paz, aumentaram a
agressividade competitiva (p.58).

Fromm também comenta a teoria da frustracdo-agressao,

desenvolvida principalmente por J. Dollard et al. (1939), que afirma ser
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sempre a ocorréncia do comportamento agressivo, o resultado da
existéncia de frustracdo e, inversamente, a existéncia da frustracao
sempre leva a alguma forma de agressao (FROMM:1975;105).

A critica que se faz a esta teoria da frustragdo vai desde a
ambiguidade do que é entendido por frustragdo, até o nao conseguir
sustentar-se diante das comprovacdes empiricas. Fromm explica ser o
mais comum na producdo da agressdo, o peso da frustragao para a
pessoa, sendo o seu significado psicolégico moldado segundo o contexto
total em que ela ocorre. O que produz a agressao nao € a frustragao,
como tal, mas a injustica ou a rejeicdo envolvidas na situagdo
(FROMM:1975; 106/107).

Para Fromm o fator mais importante para determinar a ocorréncia e
a intensidade da frustracdo & o carater de alguem. O carater de um
individuo determina, em primeiro lugar, o que o frustra, e, em segundo, a
intensidade dessa reacao de frustragao (idem:107).

Quanto a abordagem psicanalitica da violéncia, Fromm tenta
demonstrar que as sindromes de carater, como o carater explorador, o
carater autoritario (sadomasoquista), o carater rebelde e o carater
revolucionario, 0 carater narcisista € 0 carater incestuoso, acham-se
enraizadas e alimentadas pelas formas particulares de correlagdao do
individuo com o mundo exterior e consigo mesmo; além disso, que, a

medida que o grupo social participa de uma estrutura comum de carater



(“carater social’), as condigbes soécio-econdmicas compartilhadas por
todos os membros de um grupo moldam o carater social

(FROMM:1975;124).

3.2.2.2. A Violéncia Juvenil

3.2.2.2.1 — Participacao do adolescente na populacao
brasileira

Nesta parte do trabalho apresentaremos os niveis de renda, a
situacdo ocupacional e educacional da populagéo brasileira de 12 a 18
anos utilizando os dados do IBGE/PNAD 1992 e 2001. O grupo etario
mais numeroso do Brasil no ano de 2001 foi o de adolescentes
compreendidos na faixa de 15 a 19 anos. Essa populagdo resultou de
aumento do numero de nascimentos ocorridos na primeira metade dos
anos 80, conforme dados do IBGE de 1996 (apud PAIVA, 2002:13). Vale
destacar, segundo dados de Paiva (2002), que o pais atravessou uma
fase de crescimento econdmico bastante favoravel nos anos de 1984 a

1986 (PAIVA, 2002: 12).

Os adolescentes brasileiros em 2001, de 12 a 18 anos, perfaziam

um total de 23,3 milhdes o que correspondia a aproximadamente 15% da



populacdo brasileira. A regido Sudeste concentrava a maior parte em
termos proporcionais, da ordem de 40%; seguida da regidao Nordeste
com 32%; da regido Sul com14%; da regido Centro-Oeste com 7% e da
regidgo Norte com 6,5%. Entre os adolescentes desta faixa etaria
predominava uma certa igualdade na proporgao de género: dos 23,3
milhdes de adolescentes, 11,7 milhdes sdo meninos e 11,5 milhdes séao

meninas (idem:14).

3.2.2.2.2. — Escolaridade e Ocupagao

Em relagcdo a taxa de atendimento escolar dos adolescentes
brasileiros ~ indicador de inclusdo na politica de escolarizagéo -- dois
aspectos chamam a atencao: em primeiro lugar, houve um desempenho
positivo da taxa de atendimento escolar, entre 0os anos de 1992 e 2001,
em trés grupos de idade: 12 a 14 anos; 15 a 17 anos e 18 anos. Em
segundo lugar, o melhor desempenho desta taxa ocorreu entre os
adolescentes do sexo masculino, aumentando em cerca de 25% para os
meninos de 15 a 17 anos e 19% para os meninos de 18 anos, engquanto
que para as meninas estes percentuais foram respectivamente de 17,4%
e 12,4%. As diferengas por sexo sugerem uma discriminagcao nas

oportunidades educacionais (/bidem: 14).



Quanto as atividades escolares e ao trabalho, os dados mostram
que a maior parte (66%) dos adolescentes apenas estudavam; 17,5%
deles estudavam e trabalhavam: 7,5% apenas trabalhavam e 9% nao

estudavam nem trabalhavam.

Cabe chams' a atencdo para a proporgdo de jovens de 12 a 18
anos que nao trabalhavam e n&o estudavam. Trata-se de um significativo
contingente de mais 2 milhées de adolescentes que se encontravam fora
da escola e do mercado de trabalho e vivenciavam, provavelmente, a
cobranga perversa de uma sociedade onde a inclusédo social, em larga
medida, passa pelo trabalho e/ou pela frequéncia a escola. Dados de
2001 do IBGE mostravam que 733.522 adolescentes do sexo masculino
e 1.358.800 do sexo feminino pertenciam a este universo. Em torno de
70 % deste contingente tem entre 16 e 18 anos. Cabe destacar que,
geralmente, a inatividade feminina nessa faixa etaria caracteriza-se pela
ocupacgao nos afazeres domésticos e nos cuidados com criangas ainda

realizados sem qualquer remunerac¢ao (ibidem: 16).

Ha diferencas de rendimentos entre as familias dos adolescentes
que revelavam certa conotacgao racial: as familias de nao brancos eram

mais pobres que as familias dos brancos (/bidem: 17).



[99)
O

3.2.2.2.3. — O adolescente e o ato infracional no Brasil

O fendmeno contemporaneo do ato infracional juvenil esta
associado, principalmente, a desigualdade social, ao n&o exercicio da
cidadania e a auséncia de ooliticas sociais basicas supletivas e de
protecdo estatal. A convivéncia, em um mesmo espago social, de
adolescentes pobres e ricos avulta a revolta e confunde a construgéo da
identidade do adolescente (PAIVA, 2002: 18). Por exemplo, um filho
adolescente do porteiro de um edificio de classe média alta na Asa Norte
de Brasilia, convivendo com filhos adolescentes dos moradores deste

edificio, sente o choque dos distintos padrées de vida.

N&o & por outro motivo que os alvos preferenciais do delito juvenil
sdo roupas, objetos de marcas socialmente prestigiados, bonés, ténis,

reldgio ou tudo o que representa status de consumo na sociedade

contemporanea (idem:18).

Paiva (2002) lembrando Oliveira questiona acerca das condigbes
de vida dos adolescentes que vivem em familia de baixa renda, sem

escola e sem trabalho:

‘quais seriam as estratégias possiveis de reconhecimento
excetuando o delito? Em que medida a mobilidade social, um
mecanismo considerado legitimo, poderia ser uma saida de
valorizagdo para a juventude da periferia? Como estd o acesso
desses jovens a escola e ao trabalho, duas das formas mais
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utilizadas para o reconhecimento social em nossa sociedade?”
(OLIVEIRA apud PAIVA, 2002:19).

3.2.2.2.4. - Adolescentes Infratores: quantos sdo, onde
estao

Segundo Paiva (2002) entre os meses de setembro e outubro de
2002 os registros de meninos € meninas em todo o pais que se
encontravam privados de liberdade por terem praticado atos infracionais
indicava que 90% eram do sexo masculino e, na sua maioria, com 17
anos de idade; mais de 60% eram afrodescendentes (pretos e pardos);
51% nao estudavam na época em que praticaram o delito e 49% nao
trabalhavam. O grau de instrucdo em 89,6% dos casos era de ensino
fundamental incompleto; a renda familiar para 80% deles, era de 2
salarios minimos. 81% viviam com a familia na época em que praticaram

a infragao (PAIVA, 2002:19).

De acordo com um estudo do Instituto de Pesquisa Econémica e
Aplicada em conjunto com o Ministério da Justica, realizado em 2002, no
Brasil 85,6% dos adolescentes internos nas Unidades de Privacdo de
Liberdade, eram usuarios de droga antes do delito (principalmente

maconha) (PAIVA, 2002:19).
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As pessoas com idade entre 15 e 24 anos, consideradas jovens,
compunham a faixa etaria mais numerosa no Brasil — superando a das
criancas (ABRAMOVAY,1999:11). Em média, esses jovens brasileiros
possuiam baixa escolaridade, além de serem os que mais praticavam o
homicidio e os que mais eram assassinados. Formavam ainda o maior

contingente de pessoas presas.

Estudo da UNESCO, coordenado por Waiselfisz (1997),
afirmava que o estado de miséria social e o desamparo politico tinham
acarretado novas estratégias de sobrevivéncia por parte das classes

populares.

“A presenga de um novo publico que se encontra em situagdo de
‘ndo-integragdo’ com a sociedade, fato em parte relacionado ao
trabalho e ao desemprego, tem gerado a sensagdo de inutilidade
social, fenébmeno que ndo existia com esta envergadura ha 20 anos
atras” (WAISELFISZ, 1997: 8).

Tem havido alteragcdes nas formas de sociabilidade e nas
relacbes sociais, o0 que tem provocado transformagdes na percepgao dos

direitos humanos e ganhado maior visibilidade na esfera publica.

De acordo com Wieviorka, até a escola estava em crise diante da
fragilidade e da instabilidade das novas relagées sociais, concorrendo
para as dificuldades de integragao social dos jovens e motivando-os a

agirem de forma violenta. (WIEVIORKA apud WAISELFISZ 1997: 10)



Para Maffesoli, a sociedade ocidental contemporanea estaria
destituida e carente de referenciais unificadores, formando grupos de
jovens que lembrariam um “processo de tribalizagdo” como reagao ao
estilo de vida que nao mais satisfaz. Fundariam-se as “éticas do
instante”, do “imediato”, do que estaria ao alcance da mao. (MAFFESOLI

apud WAISELFISZ 1997: 10)

Castoriadis via com ceticismo e pessimismo a crise da sociedade
atual, em fungado do agravamento da exclus&o social e dos problemas
ambientais, além de crises na emancipa¢do e autonomia individuais e
coletivas, gerando uma situacdo de apatia, cinismo, falta de
responsabilidade social, auséncia de perspectivas, de crencas e de
perda de valores, os quais fariam parte da crise de significados do

imaginario social. (CASTORIADIS apud WAISELFISZ 1997: 11)

Um importante marco nos estudos sobre violéncia juvenil, nos
anos 30, foi a Escola de Chicago, nos EUA. Ali foram realizados estudos
que constataram ser a segregacao espacial e cultural responsavel por
formar grupos, bandos, gangues, organizacées clandestinas e crime
organizado. Estes comportamentos eram classificados como

“desviantes” em relagédo as normas sociais (idem: 14).

A cultura juvenil seria eminentemente urbana, integrada a

industria cultural dominante e consumidora de seus produtos materiais e



de seus valores, como felicidade, amor, lazer, etc. No entanto, muitas
vezes procuraria diferenciar-se, buscando certa autonomia e
emancipacao, as vezes por intermédio de movimentos reivindicatérios e

da delinquéncia (WAISELFISZ 1997: 15).

Essa cultura juvenil ndo seria homogénea, variando de acordo
com a situacdo de classe ou mesmo no interior desta. Seria marcada
pela ambivaléncia, ora aceitando os principios da sociedade de consumo

e seus valores, ora questionando-a (idem: 18).

3.2.2.2.5. As gangues

E consenso que todo povo, para se manter e sobreviver dedique
especiais cuidados as geragBes jovens garantindo seu sustento,
educacdo e protecdo além de incentivar uma cultura pacifista e de
recusa a violéncia. No entanto tem chamado a atengao de
pesquisadores um fendmeno recente na violéncia urbana, especialmente
devido as suas propor¢des: a pratica de atos de transgressao e violéncia
juvenil a partir de arranjos associativos especificos, dotados de
identidade proépria, genericamente definidos como “gangues”. Elas

expressam uma desaprovacao com o modo de viver dos grandes
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aglomerados urbanos brasileiros, com sentimentos as vezes nao

verbalizados € nem conscientes.

As relacbes de cidadania vdo se esvaindo com a crescente ruptura
dos lagos de solidariedade mais amplos, levando os individuos a
voltarem-se para si proprios de tal forma que as lealdades privadas se
sobrepdem as lealdades publicas. Para Abramovay, a vida publica e a
coexisténcia social passam a ser caracterizadas, por desconfiangas,
expectativas negativas e obstaculos inesperados, fazendo prevalecer
cédigos privados de comportamento, compartilhados apenas por
pequenos segmentos da sociedade maior — “subculturas” do crime,
minissociedades drogadas —, que definem em seus préprios termos o
que é certo, o que € errado, desenvolvendo cédigos de valores e
comportamentos proprios, cada vez mais alheios aos cédigos da

sociedade mais ampla. (ABRAMOVAY, 1999:15)

A incapacidade do Poder Publico em controlar a quantidade, a
dimensado e o dominio territorial dos focos de criminalidade tem gerado
subculturas alternativas, com forte presenca local e dominio territorial,

legitimando e fomentando condutas delituosas, diz Abramovay (idem:17).

Em relagc&o ao conceito de gangues, Sanchez-Jankowski afirma:
a) € um sistema social organizado quase privado - isto & nao

totalmente aberto ao publico;
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b) é quase secreto — ou seja, a maior parte das informagdes sobre |
suas atividades permanece restrita ao grupo;

c) seu tamanho e objetivo tornam indispensavel a existéncia de
uma estrutura de lideranca com papéis bem definidos;

d) a autoridade ligada a esses papéis regula tanto o
comportamento dos lideres quanto o das bases;

e) ele planeja e prové ndo somente servicos econdmicos e sociais
para seus membros como também sua manutengado como organizagao;

f) perseguem seus objetivos a despeito da legalidade ou
llegalidade das atividades (SANCHEZ - JANKOWSKI, apud
HERSCHMANN, 2000:192).

Outro agrupamento relativamente semelhante as gangues pode
ser definido como ‘“galeras", as quais foram caracterizadas por
Herschmann da seguinte maneira:

a) as galeras estdo estruturadas fundamentalmente sobre
atividades ligadas ao lazer, como ir a praca, dancar, cantar,
beber, namorar;

b) movimentar-se com maior desenvoltura na vizinhanga, mas
nao possuem uma delimitacdo clara de um territério de
atuagao (podem pertencer a varios territérios);

c) apesar de possuirem liderancas internas, ninguém ostenta a

condigao absoluta de chefe.
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As galeras nao tém exclusivamente na violéncia a forma principal

de demarcacéo das areas onde atuam (HERSCHMANN, 2000:173).

Para os meios de comunicagao de massa e para 0 Senso comum a
definicdo de gangue soa como a face violenta dos agrupamentos juvenis.

Ja as galeras, ao contrario, segundo Zaluar:

‘ndo sdo organizagbes com chefia instituida, regras explicitadas e
rituais de iniciagdo, embora tenham, como as primeiras, uma
estreita relagdo com os bairros em que vivem” (apud WAISELFISZ
1997: 17).

Ambas — gangues e galeras — alardeiam sua presenga no meio
urbano utilizando-se de estratégias variadas para atrair a atencgéo,
provocar medo ou apenas suscitar perplexidade dos moradores da

cidade (DIOGENES apud WAISELFISZ 1997: 17).

Para a literatura especializada, as gangues apresentam certa
necessidade de autonomia e de ndo - filiacdo a idéia de lei e de
autoridade. Ja as galeras “n&o sao organizacfes com chefia instituida,
regras explicitadas e rituais de iniciagdao, embora tenham, como as
primeiras, uma relacao territorial muito forte com os bairros em que
vivem” (WAISELFISZ, 1997: 53;17).

Os jovens de Brasilia, segundo a UNESCO, que tendem a
pertencer a gangues, esperam nelas encontrar uma contraposicdo ao
vazio de referenciais que recorta o cotidiano da cidade, a falta de

opgdes, as indefinicbes dos limites, a falta de canal de participagao
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politica, a descrenca na autoridade e na lei. Isso os levaria a formarem
uma organizacdo, identificando-se com seus lideres e com seus
territorios, onde a circulacdo € apenas permitida aos “enturmados” e a
pratica coletiva da violéncia € comum como desestabilizadora da esfera
publica (WAISELFISZ, 1997: 53).

Isto faz com que o temor e o sentimento de impoténcia da
populagdo reduza suas liberdades em circular por determinadas areas,
locais ou horéarios e/ou assuma os custos e riscos da prépria defesa
armando-se, contratando empresas privadas de seguranca, etc.

As gangues juvenis tém os seus membros, de maneira mais
informal e restrita, vinculados ao grupo onde buscam uma ‘“integracéo
perversa’, como uma saida para si proprios (CASTELLS apud

ABRAMOVAY 1999:21):

No Brasil, quando nos referimos as “gangues” ndo estamos falando
de “organizagbes”, de “‘um negécio com caracteristicas
empresariais”, de uma racionalidade instrumental que possibilitaria a
mobilidade social aos jovens (ABRAMOVAY 1999:94).

As gangues/galeras identificadas no Brasil sdo grupos mais
ou menos estruturados que desenvolvem desde atividades ludicas até
atos de delinquéncia, cujos membros mantém relacées de solidariedade
social a base de uma identidade — ainda que incipiente — compartilhada.

Participar de suas rivalidades sao vetores de identidade grupal que
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podem levar tanto a novas formas de criatividade — a exemplo dos

rappers — como a pratica da delinqiiéncia (ibidem:95).

3.2.2.2.6. A Violéncia Juvenil no Distrito Federal

No Distrito Federal a idade preponderante dos adolescentes em
conflito com a lei na data da infragdo é 17 anos, segundo dados da
Secdo de Medidas Sécio Educativas - SEMSE (2002:p-14), 6rgao da
Vara da Infancia e Juventude do Distrito Federal. O nivel de escolaridade
predominante situa-se entre a 5% e 8?2 séries do ensino fundamental
(66,67% em 2000). A atividade ocupacional hegeménica foi a de
estudante (49,90% em 2000). Os que ndo estudam nem trabalham sao
22%. Os adolescentes infratores sdo geralmente do sexo masculino:

90,42%.

No ano 2000, a Regido Administrativa do Distrito Federal, onde

morava a maioria dos adolescentes infratores, foi a de Ceilandia (19,7%).

A renda familiar dos adolescentes infratores no Distrito Fedefal,

em 2000, esteve entre 1 a 4 salarios minimos.
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Cerca de 57% dos responsaveis por estes adolescentes infratores

possuiam o ensino fundamental.

Na pesquisa realizada pela SEMSE (2002), o fator que mais
influenciou na ocorréncia dos atos infracionais foi a Regiao
Admirtstrativa em que viveram, entendida como o local de moradia onde

se desenrolou seu processo de socializagao.

Os atos infracionais contra o patrimbénio sdo os mais praticados
pelos adolescentes das cidades satélites: 72,6%, sendo a maioria roubos

(20,9%) e em seguida porte de arma com 15,21% (idem:25).

A reiteracdo dos atos infracionais destes adolescentes foi de
21,77% e o principal destes atos infracionais foi o roubo: 24,4%. Trata-se
de uma juventude que vem se armando paulatinamente e em constante

uso de drogas, apontam as pesquisas da SEMSE.

Segundo a pesquisa “Juventude, Violéncia e Cidadania”, realizada
pela UNESCO, em dezembro de 1997 em Brasilia, € grande a incidéncia
de casos envolvendo criangas e adolescentes em atos de violéncia.

(apud WAISELFISZ 1997:35).

Este estudo indagou acerca da utilizagdo do tempo do jovem de
Brasilia, ou seja, como eles se organizam, o que fazem. O resultado
predominante foi o de conversar com amigos, escutar musica e assistir

televisdo. 77,3% nunca trabalharam; 64,3% nunca utilizaram “internet”:
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57.9% nunca frequentaram grupos religiosos. Quando saem procuram a
companhia de amigos da escola e de amigos da quadra, para conversar,
dancar, beber e namorar. A maioria usa o transporte coletivo durante o
dia para ir & escola, cinema, casa de amigos e aos shoppings

(WAISELFISZ 1-97: 36).

O conceito de jovem, para a UNESCO, compreendeu a faixa
etaria entre 14 a 20 anos de idade, quando se consolida uma identidade
a partir do desenvolvimento fisico, das capacidades cognitivas e das

expectativas sociais (apud WAISELFISZ, 1997:36).

Segundo o estudo da UNESCO, citado por Waiselfisz (1997), o
jovem de classe média do Plano Piloto, geralmente ndo experimenta
nada fora de um circulo muito restrito — familia e amigos. Esse
alheamento do outro e a exclusdao da diferenga geralmente caminham
juntos com o “ensimesmamento”, ou seja, fechar-se em si mesmo. Por
sua vez, o fechamento sobre si pode conduzir a uma falta de estimulo

para toda “experiéncia coletiva” mobilizadora. (apud WAISELFISZ

1997:40).
Outros aspectos revelados pela pesquisa foram:

e na opiniao dos jovens pesquisados, as cidades satélites sdo
vistas como redutos de violéncia e lugares perigosos. As

razdes para que haja maior violéncia nestas cidades satélites



se deve a um menor acesso a escola, emprego e assisténcia

médica (WAISELFISZ 1997: 41),

segundo esses jovens a principal razao para que procurem
as academias de artes marciais € poder “impor-se aos
outros”. Os mntivos secundarios sdo a autodefesa e a

valorizagao do corpo (idem: 47),

ndo ha uma relagdo direta entre consumo de drogas e
violéncia, mas sim, uma relagdo entre violéncia e

comercializagado de drogas (ibidem: 49);

Entre a instituicdo escola e instituicdo familia, existe uma

conflituosa atribuigdo de deveres quanto a responsabilidade pela

educacgao

desses jovens, cada uma imputando a outra a

responsabilidade por fracassos na tentativa de educar os mesmos.

ESPORTE E CONTROLE DA VIOLENCIA

O Programa “Esporte a Meia Noite”, objeto de nosso estudo, tem

como objetivo principal fazer uso do esporte como meio de controle,

dominio e canalizagdo da violéncia juvenil. Cabe perguntar até que

ponto o esporte e capaz de realizar eficazmente tais propdésitos.



Segundo CARVALHO (985:19), o esporte constitui um sistema de
promocao do préprio “eu”, através da utilizagdo das técnicas “gestuais”
esportivas que permitem a estruturagédo da personalidade, a construgao
do “eu’, a realizacdo e a expressdo de sentimentos e intengdes, o
reconhecimento gratificante de si mesmo através do “outro”, a afirmagao
do prestigio e do dominio sobre =i, sobre os obstaculos e sobre o0s
outros.

A agressividade, energia inata no homem, quando ndo canalizada
e elaborada para fins socialmente aceitos, dificulta o desenvolvimento da
criatividade. E a pratica esportiva poderia concorrer no sentido de
desviar a agressividade para um objetivo que libere o ato agressivo.

Mas para que a pratica esportiva canalize a agressividade para
algo construtivo, lembramos como um primeiro passo, o que o Comité
Francés para o “Fair Play” recomenda: a defesa do jogo limpo comega
pelo respeito a regra escrita. O que esta em causa, antes de tudo é o
conceito moral, “movimento da alma” que faz com que o “jogo limpo”
integre simultaneamente o respeito pelo adversario e o respeito por si
proprio. “Trata-se de uma auténtica situacéo de carater ético em que o
jogador se encontra perante uma confrontagdo moral consigo proéprio

durante a partida que o op&e aos outros” (apud CARVALHO, 1985:41).



O conceito de jogo limpo sera melhor desenvolvido mais adiante
neste trabalho, bastando por enquanto ressaltar duas de suas condigoes
essenciais:

e ter o desejo sincero de que o adversario possa lutar em
igualdade de circunstancias;
e usar da maxima honestidade na escolha dos meios para

alcancar a vitéria.

3.3.1. A Atividade Esportiva e a Redugédo da Violéncia

Medidas educativas que incentivem atividades, estratégias e jogos
(coletivos e individuais), propagadores de processos formativos, como as
que desenvolvem a socializacdo, a criatividade e a afetividade
facilitariam a reorientagao de condutas violentas.

Diferenciamos, conforme sugere MOSQUERA (2000), educagéao a
respeito da “nao-violéncia” (a qual equivale a transmissao de informacao)
da educacéao para a “ndo-violéncia” (a qual exige, além da informagao,
que se repense o0 processo de informagao, o modo de ensinar e
transmitir valores, as formas de relacionamento, as condutas e as

atitudes, buscando harmonizar-se com os valores da “nao-violéncia”). O



autor afirma que a educagéao bara a “nao-violéncia” constitui-se num
processo educativo dinamico, continuo e permanente, para todas as
pessoas, a qual & considerada em trés dimensées:
e educacao afetiva (conosco mesmo e com os demais);
e educacao ambiental (com o meio em que vivemos): e
e educacgao socio-politica (com as estruturas sociais'com as quais
nos relacionamos).

De acordo com MOSQUERA (2000), no ambito dos esportes, 0
conceito de educagao para a “nao-violéncia” implica a idéia de “jogo
limpo”, o qual refere-se a uma forma de pensar e de traduzir um
comportamento que abarque amizade, respeito ao préoximo, autocontrole
e espirito esportivo. Implica ainda a auséncia de trapacas ou de astlcias
para burlar regras. Esta idéia desaprova a intolerancia, a dopagem, a
violéncia fisica e verbal, a exploragdo dos jogadores ou técnicos, a
desigualdade de oportunidades, a comercializacdo excessiva e a
corrupgao.

Os aspectos que se desenvolvem com a atividade fisica coincidem
com os da educagdo para a “ndo-violéncia”, em relacdo ao
desenvolvimento dos direitos humanos. Aspectos higiénico-mentais,
lembrados por MOSQUERA (2000), devem ser observados, tais como a
maior capacidade para tolerar os fracassos, a compensacdo de

sentimento de inferioridade, a possibilidade de expressar, dominar e
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controlar a propria agressividade, a gratificagdo socialmente aprovada de
certas necessidades exibicionistas, a maior identificagcao consigo mesmo
através da aquisicdo de fungbes determinadas, o maior ajuste a
realidade através dos efeitos concretos derivados da observancia das
regras do jogo, a aquisicdo de seguranca em si mesmo por intermedio
da participagdo na vida do grupo, o sentimento da participacao sucial
derivado da aceitacédo de categorias comuns de valores.

O enfoque proposto por MOSQUERA (2000) para as competicoes
esportivas acentua a participagcdo, o esfor¢o e o progresso, incidindo
menos nas recompensas, prémios e troféus, concedidos aos
ganhadores. Procura informar do inconveniente de inculcar a psicologia
do ganhador a qualquer prego, impde maiores sanc¢des aos trapaceiros e
aos que nao cumprem as regras, buscando compatibilizar os esportes de
competicdo com outras atividades, tentando introduzir o prazer e a
diversdo nessas competicoes.

Como resultado das varias propostas ja tratadas, MOSQUERA
(2000) sugere alguns principios norteadores da “nao-violéncia” para os
admiradores e/ou os praticantes de esportes. O desejo de ganhar é
legitimo, porém deve-se consegui-lo por mérito proprio, sem recursos
adicionais e nem desprezo as regras; deve-se entender que a vitéria nao
deve menosprezar os que tenham perdido (tanto saber ganhar como

perder). Para os espectadores, diz o autor, & necessario recordar que sé
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existe a competicdo se houver os contendores, ter a capacidade de
valorizar o melhor de cada equipe. Aos professores e treinadores, deve-
se valorizar tanto as atividades competitivas quanto cooperativas, uma
vez que ambas apresentam aspectos educativos positivos; deve-se
entender que a competicdo é muito mais que ganhar, € respeitar os
demais, valorizar a progressdo, o esforco, as estratégias, a qualidade do
jogo. Quanto aos pais, deve-se respeitar as preferéncias dos filhos para
fazer esportes, nao tentando conseguir atraves dele suas préprias metas
pessoais frustradas. Aos organizadores do esporte, deve-se incluir nos
programas de formagdo conteudos suficientes sobre ética esportiva;
promovendo os campeonatos de jogo limpo e zelando pelo cumprimento

de suas normas.

3.4. ESPORTE TAMBEM PRODUZ VIOLENCIA

Na vida cotidiana e no contexto familiar surgem situacées e
condutas contrarias a “ndo-violéncia’, como a imposicdo de
determinados esportes por parte dos pais, o sexismo na orientagcao

esportiva, as condutas de desprezo e desrespeito aos adversarios



esportistas e a educacéo dos filhos segundo valores do tipo “tens de ser
o melhor”.

Jogadores autoritarios reproduzem tais condutas violentas quando
nao deixam outros jogarem, quando gritam, insultam, empurram, etc.
seus proprios companheiros ou os membros da equipe contraria; quando
nao respeitam as regras estabelecidas; quando prescindem das normas
de cortesia uma vez finalizada a partida; quando transladam conflitos e
rixas pessoais para o campo do jogo, fazendo trapagas, simulando e
recorrendo a comportamentos ndo regulamentados com intuito de evitar
um gol; quando ndo escutam os conselhos, instrugdes e decisées do
treinador; quando, no banco de reserva, se entediam e nao animam seus
companheiros; quando nao aceitam os resultados negativos e véem a
derrota como um fracasso pessoal ou coletivo que lhes afeta e
condiciona a vida cotidiana (MOSQUERA 2000).

Nosso trabalho analisara, empiricamente, se as atividades
esportivas realmente contribuem para o processo de adaptacdo social ou

se, ao contrario contribui para fomentar rivalidades e conflitos.
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3.5. O PROJETO “ESPORTE A MEIA NOITE"

3.5.1.0 que € o Projeto “Esporte a Meia Noite”

O Projeto “Esporte a Meia Noite”, criado por meio do Decreto GDF
n° 20610/99 de 20/09/1999 e Portaria SSP/DF n° 12/99 de 04/10/1999,
um programa institucional para o &mbito do Distrito Federal.

De acordo com documentos da Secretaria de Seguranga Publica,
o Projeto:

‘Destina-se a desenvolver atividades esportivas, culturais e
educativas para adolescentes em situagdo de risco pessoal e social,
residentes nas cidades de Planaltina, Ceilandia e Samambaia, de
segunda a sexta-feira, das 23:00 as 02:00 horas, com o objetivo de
diminuir a criminalidade juvenil” (Relatério Psicossocial, 2002: 1).

“Utilizando como instrumento o desenvolvimento de acgoes
esportivas, atendimento psicossocial e qualificagcao profissional, procura
resgatar a expressao de valores culturais, voltados para a construgao da
cidadania e para a cultura da paz, propiciando maior integragao dos

jovens com suas familias e com a comunidade” (Relatério Psicossocial;

2002: 1).



3.4.1.Operacionalizagao do Projeto

Segundo a Secretaria de Seguranga Publica do Distrito Federal, de
segunda a sexta —feira, a partir das 22:00 horas, Onibus das
Administraces de Planaltina, Ceilandia e Samambaia percorrem as ruas
das cidades em busca de jovens entre 11 e 17 anos interessados na
pratica de esportes e atividades de lazer. Em locais permanentes com a
protecdo de policiais militares e civis, os adolescentes encontram
monitores de Educacao Fisica e a possibilidade de escolher entre nove
modalidades esportivas e recreativas. Em funcionamento ha quatro anos
no Distrito federal, o Projeto “Esporte a Meia Noite”, coordenado pela
Secretaria de Seguranca Publica e Defesa Social do DF, afirma atender
a 500 jovens de baixa renda e situagcao de risco.

Ainda segundo a Secretaria de Seguranca Publica, o Projeto foi
elaborado com base em seus levantamentos estatisticos, que
mostravam maior incidéncia de crimes praticados por adolescentes entre
23 e 2 horas. Com o transporte que busca os meninos nas portas das
escolas, a intengcdo € de se evitar o contato dos jovens com bares e
esquinas, onde comumente existe o consumo de bebidas alcodlicas,
drogas e o planejamento de delitos. As atividades oferecidas foram

escolhidas pela popularidade e facilidade de aceitacao: futebol de campo
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e de saldo, voleibol, basquete, ténis de mesa, totd, jogos de dama e
dominé, musica e capoeira.

A Secretaria de Seguranca Publica afirma que a prevengdo da
criminalidade por meio da oportunidade de 0s jovens expressarem seus
valores culturais é o principal objetivo do “Esporte a Meia Noite”. Alem
disso, os adolescentes sdo estimulados a melhorar o convivio com a
familia e a comunidade uma vez que os pais sdo convidados a participar
do Projeto. Também proporciona maior integragéo entre os jovens e o
sistema de Seguranca Publica do DF que pretende divulgar seu modelo
de atuagdo com a busca de apoio e parceria da comunidade.

De acordo com o informativo - jornal “Seguran¢a & Comunidade” —
da Secretaria de Seguranga Publica os monitores sdo bombeiros
militares com formagdo em Educacao Fisica e Primeiros Socorros.
Também ficam a disposi¢cao dos jovens uma Psicologa e uma Assistente
Social que fazem um acompanhamento individual e familiar de cada
participante, aléem de realizarem palestras sobre o consumo de drogas e
doengas sexualmente transmissiveis (AIDS, sifilis, etc), entre outros
temas de interesse desse grupo de pessoas. Com esse trabalho as
profissionais conhecem o perfil do jovem e o encaminha a cursos que
vao contribuir na sua formagédo profissional. Os adolescentes recebem
ainda um lanche fornecido pela Secretaria de Solidariedade, composto

de pao e leite.
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Em documentos de divulgagdo do Projeto, menciona-se gque o
Governo do Distrito Federal, por intermédio da Secretaria de Seguranca
Publica, implantou uma politica de seguranga publica “Seguranga Sem
Tolerancia” buscando, dentro da prépria comunidade, o caminho para
mirimizar a questao da violéncia urbana e, ao mesmo tempo, resgatar a
cidadania e promover a inclusao social. O Projeto Esporte a Meia Noite é
parte desta politica. Foi instituido pelo Decreto n° 20.610, de 20 de
setembro de 1999 e regulamentado pela Portaria n°® 12 de 4 de outubro

de 1999, com os seguintes objetivos:

e desenvolver atividades esportivas;
e desenvolver atividades cuiturais e,
e desenvolver atividades educativas, para adolescentes no

periodo noturno visando diminuir, a criminalidade juvenil.

Segundo informativo desta Secretaria esse programa faz parte das
solugdes buscadas para o combate & criminalidade juvenil, procurando
resgatar a cidadania e promover a inclusdo social dos jovens que se
encontram em “situagao de risco”. Enfatiza atividades que proporcionam
0 convivio social, baseado na elevagdo da auto — estima, na promogao
dos valores éticos, culturais e na promocdo da cidadania. Funcionaria

Como uma agao preventiva a gangues urbanas, com o intuito de reduzir



a violéncia alarmante que vinha assolando especialmente as cidades-

satélites de Planaltina, Ceilandia e Samambaia.

3.4.2 Historico

Uma das idealizadoras do Projeto Esporte a Meia Noite, a policial
civil Adaldei Magalhdes de Abreu Soares Pereira Filha, afirma em
reportagem a Revista Petrobras (2002), ter visitado o Projeto Tolerancia
Zero realizado na cidade de Nova York, do qual foi extraido subsidios

para a elaboracao do projeto em Brasilia.

“Um dos aspectos fortes do projeto [de Nova York] era oferecer
esportes, sobretudo o basquete, aos adolescentes no periodo
noturno. Ja tinhamos aqui o quadro desenhado de que as gangues
costumavam atuar depois das aulas da noite, varando a madrugada.
Montamos um projeto baseado em esporte noturno e iniciamos o
piloto justamente por Planaltina”

A cidade de Planaltina, no Distrito Federal, foi a primeira a ser
escolhida, por ali atuarem cerca de 6 diferentes grupos juvenis, os quais
proporcionavam verdadeiras conflitos urbanos e acarretavam
intranquilidade a populacao.

Em virtude disso, o Esporte a Meia Noite, funcionaria como uma

agao preventiva a essas gangues minimizando sua violéncia.



3.5.4. O Projeto “Esporte a Meia Noite” em Ceilandia/DF

Em Ceilandia foi lancado, no dia 18 de fevereiro de 2000, o
primeiro nucleo de atividades do Projeto “Esporte a Meia Noite” daquela
cidade, situado no CAIC (Centro de Aprendizs-.em Integrada da
Crianga) Anisio Teixeira.

Obedecendo a mesma filosofia de atuacao, a estrutura funcional
do Nucleo de Ceilandia ja atendia em 2000 cerca de 200 adolescentes
segundo documentos de divulgagao do Projeto.

Porém, quando realizamos observagbes in Joco do
desenvolvimento do Projeto em Ceilandia, em diferentes dias da
semana, ao longo do ano de 2003, encontramos dificuldade em
constatar se seriam os mesmos jovens a freqlentar as atividades ali
realizadas diariamente exceto sabados, domingos e feriados. N&o ha
controle da frequéncia nominalmente; existe apenas uma contagem, sem
muita precisao dos presentes em determinado instante.

Informalmente se reconhecem alguns destes frequentadores mais
habituais por suas caracteristicas fisiondmicas ou comportamentais que
acidentalmente tenha despertado a atengado dos monitores. Ainda assim,
s6 o monitor Rubens (Sargento do Corpo de Bombeiros do Distrito

Federal). diariamente comparece aquele trabalho, pois os demais
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profissionais que ali atuam trabalham por escala de horarios em
revezamento com colegas.

Diante disso, o acompanhamento comportamental dos
adolescentes fica comprometido, a nosso ver. Como saber se o Projeto
tem cativado a simpatia destes adolescentes? Quantos s&: aqueles
atendidos pelo Projeto? Quantos o abandonaram?

O préprio processo de inclusdo de criangas e adolescentes no
Projeto ocorre sem controle: pode se dar pelo livre e gratuito acesso ao
bnibus do Esporte a Meia-Noite, o qual percorre em horario fixo entre
22:45 h as 23:15 h, as ruas principais da “Expans&o” do Setor “O” e da
“QNQ" da cidade de Ceilandia, parando em qualquer lugar onde houver
alguém sinalizando; ou ir a pé, de bicicleta, de carro proprio, etc.., em
qualquer momento de funcionamento do Projeto.

Nao foi percebida nenhuma restricdo ao ingresso e & saida das

instalagbes do C.A.1.C de Ceilandia, onde o Projeto ocorre.
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4. METODOLOGIA

Utilizou-se da abordagem qualitativa do fenémeno investigado.
Algumas limitagdes quanto a possibilidade de se alcangar sondagens de
maior escopo e conseqiientemente inferéncias mais abrangentes, foram
observadas, as quais tentamos superar com as técnicas da pesquisa
qualitativa.

Somente um pesquisador fez o levantamento dos dados descritos
aos longo da pesquisa — ou seja — o préprio autor desta dissertagéo.

Através de entrevistas gravadas e escritas com nove
frequentadores do Projeto “Esporte a Meia Noite”, trés monitores (corpo
operacional do Projeto em Ceilandia) , uma estagiaria de psicologia, um
policial fardado (“PM"), duas familias de adolescentes participantes do
Projeto € uma funcionaria do corpo administrativo, tentamos desvendar
os significados mais substantivos das informagdes obtidas, num esforgo
de “traducao” e leitura das categorias presentes no material coletado,
considerando as representagdes que emergiram da fala dos atores, de
suas manifestagdes frente as tematicas propostas. Examinamos os
sentidos a ela atribuidos, o que as tornaram significativas e capazes de
orientar as agbes dos atores. Entretanto, aqui, sé reproduzimos os

trechos das entrevistas com os freqlientadores e com o pessoal do corpo
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operacional do Projeto, por considera-los os mais relevantes para nosso
objetivo de analise.

Foram visitados orgdos publicos federais e distritais, que de forma
direta ou indireta tinham algum tipo de relagdo significativa com a
tematica pesquisada, dentre os quais destacamos: IBGE, Juizado de
Menores do Distrito Federal, UnB, UNICEF, Delegacia da Crianca e do
Adolescente, Ministério da Justica, Delegacia da Policia Civil de
Ceilandia, Secretaria de Seguranga Publica do Distrito Federal.

Com esse procedimento buscamos obter um diagnoéstico do
Projeto “Esporte a Meia Noite” em Ceilandia com relacdo a eficacia na
redug¢ao da criminalidade juvenil no ano de 2003.

A abordagem extensiva objetivou trabalhar com a
representatividade e a capacidade inferencial dos dados, a partir de uma
metodologia indutiva.

Recorremos também a pesquisa bibliografica especializada,
publicagbes governamentais, artigos da imprensa escrita, internet,
observagdes in loco, entrevistas e questionarios.

As tematicas abordadas nas entrevistas referiram-se a:

e Percepcao sobre educacio;
o Percepgao sobre a violéncia;

e Dialogo e relacionamento com os pais;
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Percepcdo e atitude em relagdo aos comportamentos dos
jovens do seu circulo de amizade e em relagéo aos outros;

e Percepcao sobre gangues,

e Percepcao sobre o trabalho;

e Percepcac sobre a visao de futuro;

e Percepcao sobre o lazer e o esporte;

e Percepcédo sobre o Projeto Esporte a Meia Noite.

A populacdo observada no nosso estudo girou em torno de 40
pessoas, ou melhor, adolescentes, frequentando diariamente as
atividades esportivas que o Projeto disponibilizava no horario das 23
horas as 01:30 horas, de segundas as sextas-feiras, nas instalagdes do
Centro de Aprendizagem Integrada da Crian¢a (CAIC) Anisio Teixeira,
em Ceilandia. Estas observagdes aconteceram ao longo do ano de 2003
e a amostragem foi de nove adolescentes, sendo seis do sexo masculino

e trés do sexo feminino, todos com alguma freqiiéncia ao Projeto.
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5. RESULTADOS

5.1. ANALISE DAS ENTREVISTAS COM O PESSOAL DO CORPO
OPERACIONAL DO PROJETO “ESPORTE A MEIA-NOITE”

Foram apontados como pontos positivos do Projeto: servir
como um ponto de encontro, com seguranga, para os adolescentes
daquela localidade no horaric em que saem das aulas noturnas, onde
além de terem convivéncia social poderiam praticar atividades fisicas e
encontrarem esclarecimentos para duvidas genéricas proprias desta
faixa etaria em populag¢des carentes.

Houve discordancia entre os entrevistados: nas declaracdes
de um monitor do Corpo de Bombeiros e de um Professor de Educacéao
Fisica quanto ao item imposi¢do de regras dentro e fora dos jogos junto
a estes adolescentes. O militar dizendo que os adolescentes faziam as
préprias regras, ficando totalmente a vontade e o professor dizendo ja
nao ser mais assim, isto so6 teria ocorrido na fase inicial do Projeto. A
partir de 2003 as regras dentro e fora dos jogos teriam sido implantadas
aos poucos e por conta propria dos professores, contrariando inclusive
orientagdo da Coordenacdo que dizia ndo poder haver imposicdo de

regras de forma alguma para este pulblico por apresentarem
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caracteristicas de resisténcia a este método. Alguns adolescentes eram
egressos do sistema “prisional’, as vezes estando na situacdo de
liberdade assistida, tendo profunda rejeigao a participar de um projeto da
Secretaria de Seguranc¢a Publica que lhes tolhessem o restante de suas
liberdades. Mas a Coordenacéo teria se rendido aos bons resultados das
regras nas atividades fisicas e a aprovado, pois diminuiram as brigas
entre os préprios adolescentes e diminuido as depredagdes do material
esportivo utilizado.

Para o Monitor Soldado do Corpo de Bombeiros sua atuagao
caracterizava um desvio de fungao, ja que sua formagao profissional o
tinha qualificado para atuar em salvamentos e emergéncias médicas,
embora j& possuisse alguma experiéncia como Professor “deste tipo” de
adolescente mesmo sem formacao educacional para isto. No Projeto
nao estaria desenvolvendo nenhum trabalho, a n&o ser o de “zelador” do
material esportivo e apaziguador de brigas de adolescentes, por
determinagéo da Coordenacgéo, estando frustrado com essa situacao.

Os dois Monitores e o Professor de Educagdo Fisica
apontam como ponto negativo a precariedade financeira com que
trabalham no Projeto, tendo em varias ocasides tirado de seus proprios
salarios 0s recursos monetarios para a compra de material esportivo, a

compra de premiagbes (medalhas, troféus, etc.) para os torneios de
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futebol de saldo, custeando despesas de reparos em equipamentos

esportivos, entre outras.

5.2. ANALISE DAS ENTREVISTAS COM OS ADOLESCENTES
PARTICIPANTES DO PROJETO

O Projeto Esporte a Meia Noite enquanto politica publica, € um
empreendimento, sem duvida, louvavel em seu significado sécio-cultural
pois, ao contrario de ficar em situagcdo de ociosidade nas ruas, alguns
jovens participam, de segunda a sexta-feira, de praticas esportivas no
periodo noturno. Entretanto, este Projeto ndo tem sido conduzido dentro
de principios e critérios de uma politica planejada e adequada as
necessidades daqueles grupos sociais por ela visada o que ndo permite
que se alcance um patamar de praxis eficaz.

As entrevistas que realizamos com adolescentes — e alguns de
seus familiares — que frequentavam o Projeto na cidade satélite de
Ceilandia, e com monitores e membros do corpo administrativo no
transcorrer do ano de 2003, mostraram claramente que ha um certo
descompasso entre o discurso oficial do Governo do Distrito Federal e a

realidade da execugdo de suas agdes quanto ao referido Projeto.
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No material de divulgacao oficial do Projeto intitulado “Dé um drible
na violéncia”, reconhece-se de que os jovens participantes dao grande
importancia ao desejo de crescerem financeiramente, sendo este um
ponto central a ser considerado numa politica publica de superagao da

violéncia.

Em outro documento do Governo do Distrito Federal ~ intitulado
Relatério Psicossocial — € mencionado que populagao-alvo do Projeto
pertence a uma classe social desfavorecida e carente em muitos
aspectos como podemos ler no trecho seguinte: “Verificou-se que esta
populacdo [a da area de atuagcdo do Projeto] esta inserida em um
ambiente socio-econémico deficiente, com baixo poder aquisitivo.”
(Relatério Psicossocial, 2003:39)

— “As agdes de estimulo a realizagdo de cursos profissionalizantes,
associadas a execugado de parcerias que promovam a existéncia
concreta de vagas e condigbes para realizagao destes cursos, se
traduz em forte suporte para a profissionalizagdo destes
adolescentes, trazendo-lhes maiores chances de entrada no
mercado de trabalho e, portanto, de melhoria da renda familiar e do
poder de compra. O mesmo raciocinio pode ser feito quando se
observam os resultados relativos ao estimulo a permanéncia do
adolescente na escola, aos dados referentes a freqiiéncia diaria a
escola e a re-inser¢do na estrutura educacional, entre outros.”
(Relatorio Psicossocial, 2003:39).

Quanto a isso, 0 que as entrevistas puderam nos revelar no sentido
das ag¢des desenvolvidas pelo Projeto em 20037

O adolescente M. respondendo a uma indagacdo sobre quais
alternativas além do esporte gostaria de encontrar no Projeto, disse:

“lria preferir uma palestra sobre meu futuro. Uma coisa que me
ajudasse a seguir em frente. Podia ser um curso. Minha intengdo é
aprender ‘injegdo eletrénica’, uma coisa boa. Mecéanica”.(M., sexo
masculino, 14 anos)



Um dos caminhos sancionados por nossa atual sociedade para a
ascensdo ou inclusdo social dos seus cidaddos tem sido o da
qualificacao profissional e do trabalho. Essa seria a formula aceitavel.

Entretanto, no ano pesquisado, o Projeto ndo ofereceu quaisquer
cursos profissionalizantes para os adolescentes de Ceilandia, gerando
grandes frustracgdes.

No mesmo “R:-iatorio Psicossocial” € mencionado como uma das
metas de atuacdo do Projeto oferecer cursos profissionalizantes aos

adolescentes, conforme o seguinte trecho:

‘As agbes de estimulo & realizagdo de cursos profissionalizantes,
associadas a execug¢do de parcerias que promovam a existéncia
concreta de vagas e condigbes para realizagdo destes cursos, se
traduz em forte suporte para a profissionalizagdo destes
adolescentes, trazendo-lhes maiores chances de entrada no
mercado de trabalho e, portanto, de melhoria da renda familiar e do
poder de compra. (Relatério Psicossocial, 2003:39).

Vejamos o que a adolescente L. nos diz quando responde a
questao acerca das atividades educativas promovidas pelo Projeto: “Soé
encontrel atividades esportivas aqui” (L., sexo feminino, 16 anos)”.

O depoimento de Marlene, outra entrevistada, diz: “(...) J& fizemos
inscrigbes para curso de computacdo, mas nunca fomos chamadas.”
(Marlene, 25 anos — referindo-se ao ano de 2002).

A mesma Marlene concedeu uma entrevista ha precisamente um
ano atras a Revista PETROBRAS em artigo intitulado
‘Responsabilidade Social: a histéria de jovens que escaparam da

criminalidade por meio do esporte — Esporte a Meia Noite” onde se |&:

‘(...) — A paraibana [Marlene] quer agora tentar fazer um curso de
capacitagdo profissional para conseguir um emprego, uma
alternativa que o Esporte a Meia Noite também oferece. ‘Nosso
Projeto e de inclusao social e ndo podemos virar as costas a uma
moga de 24 anos que quer mudar de vida', diz Adaldei Filha”
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[primeira Coordenadora Geral do Projeto, gestao 1999-2002].
(Revista PETROBRAS, ano8, n°85, 2002: 16 - 17).

A mesma Marlene mais adiante, reintera: “(...) — Deveria
aumentar as atividades educativas (...)".

A entrevistada “Drika” confirma as palavras anteriores: “(...) — De
atividade educativa, s6 a inscricdo no ano passado para um curso de
computacdo. Mas nunca fomc:: chamadas”.("Drika”, 16 anos).

Soma-se a estas declaragdes algumas outras:

“(...) — Se tivesse cursos aqui, 99% iriam se interessar. Poderiam
estar 14 fora ja cursados e arrumar um bom emprego. O unico curso
que eu gostaria de fazer aqui era o de informatica, do qual ja tenho
algumas nogdes.” (P., sexo masculino, 16 anos).

“(...) — Podia ter mais atividades culturais e cursos.” (J., sexo
masculino, 14 anos).

“(...) — Podia aumentar a oferta de cursos”.(J.P., sexo masculino,
14 anos).

As depoentes Marlene, L. e “Drika” tentaram voltar a estudar no
inicio de 2003, em Ceilandia. Queriam cursar o supletivo de 1° e 2°
graus. Para se matricular no unico estabelecimento de ensino publico
da localidade que oferecia o referido cursos, teriam que pernoitar numa
longa fila de espera e como 0 numero de vagas era somente quinze e
0s que se encontravam na fila j& superavam em muito esta cota,
acabaram desistindo. Perguntamos se o Projeto “Esporte a Meia Noite”
realizou alguma acgado no sentido de ajuda-las nesta matricula.
Responderam negativamente.

O Projeto porém, diz estar zelando pela re-insercdo na estrutura

educacional destes jovens como podemos observar na seguinte citagao:

“O mesmo raciocinio pode ser feito quando se observam oS
resultados relativos ao estimulo a permanéncia do adolescente na
escola, aos dados referentes a freqliéncia digria a escola e a re-
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insercdo na estrutura educacional, entre outros.”(Relatorio
Psicossocial, 2003:39).

Até onde vai o desencontro entre o discurso oficial e suas
praticas”?

Continuando nossa andlise de dois outros panfletos oficiais do
Projeto - “Um golago do GDF contra a violéncia” (p. 8 - 9) e “Dé um
drible na violéncia” - vemos que a partict ‘agdo de jovens em gangues €
vista como uma das causas importantes 'da delingliéncia juvenil:

‘O Esporte a Meia-Noite funciona como agdo preventiva as gangues
juvenis e contribui para minimizar a violéncia gerada por elas.” (Um
golago do GDF contra a violéncia, 2000:13).

Mas nao nos pareceu que o perfil do frequentador do Projeto em
Ceilandia seja o de integrantes de gangues ou de ex-integrantes.

Em nossas entrevistas investigamos a vinculagdo dos jovens
freqlentadores do Projeto com as gangues, seja no passado ou no
presente. Perguntamos suas opinibes acerca das gangues de
pichadores. Eis as respostas:

“ — Né&o tenho opinido sobre gangues.” (C., sexo masculino,
15 anos).

“ — Hoje em dia ja diminuiu muito o nimero de pichadores
por aqui. Muitos vém pra ca, tentam parar com estas coisas,
praticam esportes. Alguns estéo trabalhando. (...).” (P., sexo
masculino, 16 anos).

“ — Acho o que as gangues fazem errado. (...).” (J.P., sexo
masculino, 14 anos).

" — As gangues de pichadores estdo erradas.” (L., sexo
masculino, 14 anos).
“ — Na&o acho legal.” (“Drika”, 16 anos).
" — Acho péssimo, porque destroem placas de sinalizagéo,
picham prédios, destroem a cidade.” (Marlene, 25 anos).

" — Na&o concordo com o que as gangues fazem.” (L., sexo
feminino, 16 anos).

" — As gangues sdo de pessoas sem criatividade, que nédo
pensam em aprender, que ndo tem nada para fazer, que
ficam destruindo patriménio pablico, coisas que muitos lutam
para ter’. (M., sexo masculino, 14 anos).
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Pelas declaragbes citadas nota — se um certo estranhamento e
repulsa as formas de condutas e as agdes das gangues entre os jovens
do Projeto.

Sera que o Projeto ndo os alcangou?

Somente uma pesquisa qualitativa mais detalhada poderia
responder mais precisamente a tal indagagdo. Mo entanto, temos a
impressao de estar havendo falhas na comunica(;éo, divulgagédo ou
equivocos nas propostas das atividades esportivas, educativas e
culturais a que o Projeto se propdéem desenvolver junto aos jovens
membros de gangues para l|hes servir como alternativa de
entretenimento e ocupagao do tempo livre.

No documento oficial do Projeto, chamado “Relatério
Psicossocial’, de Fevereiro de 2003 (p. 39), menciona que tanto as
atividades educativas e ludicas ali desenvolvidas procurariam criar
comportamentos que motivassem a integracao, tolerancia e a aceitagao
mutua entre os adolescentes. A esse respeito, o que disseram os
adolescentes nas entrevistas?

“— De negativo, tém os meninos que as vezes ndo deixam a
gente brincar com eles, falando que [futebol] é esporte de
homem. S6 eles podem jogar. (...) E aqui tem muito moleque
sem graga.” (L., sexo feminino, 16 anos).

(...) — Muitos vém s6 para bagungar (...) Outras pessoas
querem passar vocé para traz.” (M., sexo masculino, 14 anos).
‘(...) — falta organizagdo para todos terem vez de jogar os
varios esportes. Quem joga Sd0 sempre 0S mesmos, hao
deixando vez para os demais. No lanche ha alguns que jogam
leite nos outros, pdo e copos [também]. (...) As mulheres sado
maioria e eles ndo gostam de jogar com mulheres. Aqui tem
mais esporte para homem. (..)] ndo gosto de alguns
adolescentes participantes] porque sdo muito moleques.”
(Marlene, 25 anos).

" — De negativo aqui, sé a falta de respeito dos meninos que
ficam xingando a gente.” ( “Drika”, 16 anos).
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“ — [ De negativo no Projeto cito] as brigas. Ja vi brigas aqui.”

( J., sexo masculino,14 anos).

* — [ De negativo no Projeto] s6 umas brigas de vez em

quando.” (L.,sexo masculino, 14 anos).

“ — [ De negativo no Projeto] As brigas que tem aqui, 0S

policiais que batem nos outros. (...) Fiz alguns inimigos aqui,

mas fiz amigos também. (...) E muito dificil integrar uma
equipe.Os caras sé pensam em um cara que seja grande.(

J.P.,sexo masculino,14 anos) ‘

“* — [ De negativo no Projeto] As vezes saem ~lgumas

brigas.(...)na hora do lanche fala-se muito palavrdo.” i P.,sexo

masculino, 16 anos).

Analisando as respostas acima, o que se constatou foram falhas
graves no processo motivador dos adolescentes do Projeto visando sua
integracdo, sua tolerancia e a sua aceitagdo mutua, isso nos leva a
guestionarmos se existe mesmo alguma atuagdo sistematizada neste
sentido. O gue se pode observar das entrevistas foi um tipo de agao
espontanea, voluntarista, superficial e individualmente direcionada por
parte de alguns monitores e professores de Educacéao Fisica ao lidarem
com situagdes onde ocorrem acirramentos de animos e conflitos com
agressoes fisicas entre os jovens. A postura mais comum dos monitores
quanto a incentivar a melhor convivéncia entre os jovens ali presentes
tem sido nula ou de abandonar estes a prépria sorte.

Quanto a frequéncia ao Projeto, os adolescentes ndo chegaram a
apresentar uma regularidade ou assiduidade constante as atividades ali
desenvolvidas ao longo do ano pesquisado. As motivacbes alegadas
para as suas auséncias nos indicam que a importancia dada as
atividades do “Esporte 4 Meia Noite” algumas vezes nio se equiparam a
aquela destinada ao se assistir a um filme exibido na televisdo, como nos

mostram as seguintes declaragdes:

I

— Antigamente vinha todo dia. Mas agora acho
cansativo(...). Ndo sou mais assiduo porque gosto de assistir
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futebol e filmes na televisdo la em casa.” (M., sexo masculino,
14 anos)

“ — Venho umas duas vezes por semana. Mas antes vinha
diariamente. E por causa da minha filha.” (Marlene, 25 anos)
“(..) — Para falar a verdade, venho quando conto com a
companhia das minhas amigas.” (*Drika”, 16 anos)

“ — Venho todo dia. Mas quando passa um filme bom na
televisdo, ndo venho.” (L., sexo masculino, 14 anos)

“— Tem semana que eu ndo venho. Tem semana que venho
um dia, dois dias.” (J.P., sexo masculino, 14 anos)

“— No inicio era todo dia [que eu vinha]. (...) Agora s6 posso
vir as sextas- feiras.”(P., sexo masculino, 16 anos)

“— Venho aqui todos os dias de funcionamento. “ (C., sexo
masculino, 15 anos)

“ — Tem dia que ndo venho porque o “bau” [6nibus] n&o
passa ou, porque ndo estou afim de vir’. (L., sexo feminino,
16 anos)

Observa-se nos depoimentos destes jovens uma tendéncia a
diminuir seus comparecimentos as atividades do Projeto. As atividades
do Projeto nao estariam revelando um poder de atracao ou, melhor
dizendo, nao estariam apresentando a capacidade de reté-los no
usufruto dos beneficios tdo propagandeados?

Mas sera que de fato esses beneficios das atividades esportivas
oferecidas — ping-pong, futsal, “totd” e dominé — das aulas de danc¢a de
musicas baianas e do lanche — pao com leite — teriam a capacidade de
promover nos adolescentes dali, “um crescimento no sentido da busca de
sua re-inser¢ao social, dando-lhes apoio familiar, incentivando-os a
voltarem as atividades escolares, capacitando-os profissionalmente e
assistindo-os na area da saude fisica e mental”, conforme expressa o
‘Relatério Psicossocial, de Fevereiro de 2003”, nas paginas 38 e 39 ?

Talvez — e o mais provavel — é ter provocado frustracdes
naqueles que procuraram o Projeto acreditando nas suas reiteradas
propagandas oficiais quanto aos beneficios que seriam encontrados ali,

mas que na realidade somente em uma pequena parcela existiram.
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De qualquer modo, ao longo do ano de 2003, nas varias
oportunidades que estivemos presentes no Centro de Atendimento
Integral a Crianca(CAIC) de Ceilandia, podemos verificar uma média de
freqUentadores girando em torno de 35 adolescentes por dia, ndo sendo
realizado pelo monitor responsavel (Rubens) tipo algum de controle mais
sistematizado da frequéncia daqueles que la compareceram, a nao ser
uma contagem em numeros absolutos dos mesmos. Com isso néo é
possivel saber mais detalhes dos usuarios do Projeto, como por
exemplo, qual a distribuicdo por género, quantas diferentes pessoas sao
atendidas semanalmente, mensalmente e anualmente. Portanto, fica
complicado haver um acompanhamento sobre possiveis desisténcias ou
inclusdo de adolescentes no Projeto, assim como checar a regularidade
de seus comparecimentos. Isto faz com que os numeros de
freqUentadores do Projeto divulgados nos informes oficiais do GDF seja
colocado em duvida quanto a sua precisao e veracidade.

Esta escrito no documento “Um Golagco do GDF Contra a

Violéncia” (p.7), que um dos objetivos do Projeto é:

“Combater, de forma preventiva, a criminalidade juvenil , por

meio do desenvolvimento de agbes esportivas, de qualificagdo
profissional e de lazer, destinadas & expressdo de seus valores
culturais e voltadas a construgdo de sua cidadania. (p.7)

E um pouco mais adiante:

‘A escalada da violéncia nas grandes cidades brasileiras vem se
agravando ao longo dos anos, ocasionadas {(...) pela falta de uma
politica publica (...) direcionada ao segmento da infincia e da
adolescéncia, voltada a construgdo de sua cidadania (...) por meio
de atuagdo socio educativa.” (p.7)

Na pagina 16, esta com a estratégia de atuacdo do Projeto, o se
guinte:
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“Sera dada énfase as atividades que proporcionem o convivio social
baseado na elevagdo da auto-estima, na promogédo dos valores
éticos, culturais e da cidadania”.

Na pratica como é tratada com os adolescentes no Projeto a

questao da cidadania especificamente?

“ J& assisti uma palestra aqui sobre o Estatuto do Adolescente.

Sobre os direitos que noés temos. Nés ndo podemos é abusar dos
nossos direitos, pensando que sé por sermos jovens podemos
aprontar que ndo seremos punidos”. (M., sexo masculino, 14 anos)

Apuramos que em 2003 a questdo da cidadania, abordada direta e
claramente, mesmo que de forma incompleta, junto aos adolescentes de
Ceilandia, no Projeto, somente ocorreu uma unica vez. Foi na palestra
sobre o Estatuto da Crianga e do Adolescente. Com esta diminuta
oportunidade para se informar a respeito de sua cidadania e de poder
discuti-la, fica dificil dar credibilidade aos propoésitos anunciados no
discurso oficial de incentivar a formacgao cidada destes adolescentes.

Bobbio mencionava que para a formagado do cidadéo ativo
acontecer, seria necessario desenvolver nos jovens, principalmente,

ideais. Destacaremos apenas trés destes ideais:

e 0o ideal da tolerancia, superando a crenca cega na proépria
verdade e na forca capaz de impo-la;

e 0 ideal da ndo-violéncia, que as regras da democracia
estimulam como técnicas de convivéncia destinadas a resolver
os conflitos sociais sem o recurso a violéncia, e,

e 0 ideal da renovagao gradual da sociedade através do livre
debate das idéias, da mudanca das mentalidades e do modo
de viver. (Bobbio, 1986:38-40)

Contextualizar as praticas esportivas do Projeto Esporte a Meia

Noite em relagéo a sociedade que temos e em relacao a sociedade que
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queremos fazendo um apelo aos valores dos ideais acima citados talvez
trouxesse contribuicdes mais significativas para superagéo da violéncia. -
Esse trabalho poderia se realizar conjuntamente com todos os
profissionais atuantes no Projeto de forma diluida no cotidiano de suas
lidas com os adolescentes e de forma mais especifica através de
palestras ou em atendimentos individualizados feitos por psicologos,
pedagogos e assistentes sociais.

Mas ficamos surpresos em saber que no ano de 2003 ndao houve
nenhuma atuagao de profissionais psicélogos, pedagogos e assistentes
sociais junto ao Projeto, conforme os seguintes depoimentos de
adolescentes ao responderem a indagagdo de nossa pesquisa, se ja
foram entrevistados alguma vez pelos referidos profissionais:

i

_ Umavez [em 2002] uma psicéloga me entrevistou aqui.”
(Marlene, 25 anos)

* Né&o. (M., sexo masculino, 14 anos)

" N&o.” ("Drika “, 16 anos)

“ N&go.” (L., sexo masculino, 14 anos)

" SO por repdrteres.” (J., sexo masculino, 14 anos)

Né&o, nenhuma vez.” (J.P., sexo masculino, 14 anos)

" Entrevistado s6 por uma equipe de reportagem que esteve
aqui.” (P, sexo masculino, 16 anos)

"_ A semana passada uma psicologa ensinou a gente botar
camisinha no pau.” (C., sexo masculino, 15 anos)

" N&o.” (L., sexo feminiro, 16 anos)

I
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Mas o que estd nos materiais de divulgacéo oficial do Projeto sobre
a atuagao prevista para os profissionais de psicologia, assisténcia social
e pedagogia?

Vejamos na pagina 11 do livreto” Um Golaco do GDF Contra a
Violéncia”_ onde se 1& em sua folha de rosto o “slogan” do Governo do
Distrito Federal “ A GENTE FALA, A GENTE FAZ.” o que se prevé a
respeito:



“_ Psicologas, assistentes sociais e uma pedagoga desenvolvem o
trabalho psicossocial e educativo dos beneficiarios do Projeto, por
meio de acompanhamento individual e familiar. Apés levantamento
do perfil de cada jovem, eles sdo encaminhados para cursos de
capacitagdo profissional e para atividades culturais, de acordo com
seus interesses e com 0s recursos que a comunidade dispée”.

Em “Dé um drible na violéncia”, outro informativo oficial sobre o

Projeto, consta que:

“(...) psicologos e assistentes sociais discutem, em palestras,
assuntos escolhidos pelos proprios jovens, como DST, drogas,
Estatuto da Crianga e do Adolescente, entre outros”.

No jornal “Seguranga & Comunidade”, ano 1, nimero 01, pagina
8, da Secretaria de Seguranca Publica do Governo do Distrito Federal,
em artigo intitulado “Esporte a Meia Noite: o resgate da auto-estima do

jovem carente”, diz:

“Também ficam & disposi¢do dos jovens uma psicologa e uma
assistente social, que fazem um acompanhamento individual e
familiar de cada participante, além de realizarem palestras sobre o
consumo de drogas e doengas sexualmente transmissiveis (Aids,
sifilis, etc), entre outros temas de interesse desse grupo de
pessoas. Com esse trabalho, as profissionais conhecem o perfil do
Jjovem e o encaminha a cursos que vdo contribuir na sua formagéo
profissional’.

Mas conforme citamos anteriormente nao houve atuacdo desses
profissionais no ano de 2003, exceto uma unica vez, em que uma
psicdloga esteve por 10 minutos no CAIC de Ceilandia para falar com os
adolescentes do Projeto sobre como se usar a “camisinha” nas relagdes
sexuais. O resultado nao foi tdo produtivo como se esperava, pois
durante essa breve explana¢do o ambiente foi de tumulto com risos e
piadas, inclusive com o som do microfone que estava sendo usado por
esta psicologa sendo bruscamente interrompido por adolescentes que
romperam o cabo de transmissao de energia elétrica do mesmo. Esse

foi o Unico contato que aqueles jovens tiveram com tais profissionais ao



longo do corrente ano. A profissional era apenas uma convidada, sem
nenhum vinculo com o Projeto. Portanto, aqui também, o escrito nao foi
cumprido.

De acordo com o Decreto n® 20.610, do Governo do Distrito
Federal, que criou o Projeto Esporte a Meia Noite, € mencionado em seu
Artigo 1° que o mesmo esta destinado a desenvolver atividades
esportivas, culturais e educativas para adolescentes no periodo noturno,
com o objetivo de diminuir a criminalidade juvenil.

No Artigo 8° ainda do Decreto n° 20.610, é dito o que se quer
expressar por atividades culturais: apresentagdes de grupos folcloricos,
espetaculos de danga, musica e teatro.

Perguntamos aos adolescentes que freglientam o Projeto se ja
haviam assistido no Esporte a Meia Noite eventos como a apresentagao
de grupos folcléricos, espetaculos de danga, musica e teatro com
artistas de fora do Projeto. Quantas vezes isso teria ocorrido? Se

gostaram? E se deveria haver mais outros? As respostas foram:

o°

~ N&o assisti nada de folclore aqui. Danga, s6 a do nosso
grupo. Musica, nunca ouvi sendo apresentada e nem teatro.
Gostaria que houvesse todos eles e varias vezes.” (Marlene,
25 anos)

" N&o assisti a nenhum desses eventos, mas gostaria de
poder assistir’.(L., sexo feminino, 16 anos)

" N&o assisti nada dissc aqui.” (C., sexo masculino, 15 anos)

" S0 tenho visto o grupo de danga daqui. Mas deveria haver
tudo isto”.(P., sexo masculino, 16 anos)

" N&o assisti nenhum destes eventos. S6 a danga daqui. E
ndo gostei. Deveria haver estes eventos, porque esta tudo
sempre a mesma coisa. A gente esta enjoado ja destas
dangas.” (J.P., sexo masculino, 14 anos)

"_Néo [Assisti estes eventos]. S6 ficam dangando ‘axé’ e tem
um pessoal que s6 quer ouvir rap’. O professor e os policiais
ficam falando.’Rap’, aqui ndo !

Ficam com medo de bagungar.” (J., sexo masculino, 14 anos)
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“ Folclorico né&o. Danga,'na“o. Mdsica ndo. Teatro ndo. Mas
gostaria de ver alguém vir aqui tocar, dangar..” (L., sexo
masculino, 14 anos)

“ Ngo”.("Drika”, 16 anos )

“_ O Unico espetaculo que assisti aqui foi de um pessoal de

circo, artistas de rua, que usavam tochas de fogo. Era uma

prova de equilibrio. Achei muito interessante”.(M., sexo
masculino, 14 anos)

pesar do Decreto em discussédo, ndo citar filmes como atividade
cultural, mesmo assim, houve exibicao de alguns filmes de video no inicio
do ano de 2003, com intervalos de 15 dias entre uma apresentacgao e
outra. Alguns destes filmes nao apresentavam nenhum carater
pedagdgico, como foi o caso de “O Quarto do Panico”, “As Panteras” e
“Todo Mundo em Panico II”. Outros tinham mensagens com algum teor
educacional, como “Christiane F., Drogada e Prostituida”, “O Amor e
Cego”, “Como Caes e Gatos” e “Um Ato de Coragem”. Embora fosse
previstas discussbes apoés as exibicbes, para se desenvolver alguma
reflexdo entre os presentes, estas nunca ocorreram, fazendo com que o
aproveitamento pedagégico destes eventos ficasse comprometido.

Deste modo constatamos que as atividades culturais foram
precariamente desenvolvidas, nas raras ocasides em que aconteceram,
ao longo do ano pesquisado.

No quesito atividades esportivas, o Projeto tem obtido aprovagéao
por parte dos adolescentes de uma maneira geral. Os que ali
comparecem em sua maioria se envolvem com a pratica de alguma
modalidade esportiva oferecida: “totd”, ténis de mesa, domind, futebol de
saldo ou danga. Observamos que no livreto "Dé& um drible na violéncia”,
esta anunciado mais seis diferentes modalidades esportivas no Projeto
Esporte a Meia Noite: xadrez, vélei, frescobol, basquete, damas e ténis.
Foram raros os adolescentes que conseguimos observar nao

demonstrando interesse em tomar parte nestas atividades esportivas.
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Corroborando o que afirmamos acima, citamos alguns

depoimentos dos adolescentes:

“ De positivo [no Projeto] existem... os jogos.” (L., sexo
feminino, 16 anos)

“ Gosto da danga [quando tem aula]”.(Marlene, 25 anos)

“ Aqui tem esporte e eu gosto. Por isso vim para ca.(C., sexo
masculino, 15 anos)

“ (...) para imim aqui tem todos os esportes que gostaria de
praticar.” .i?., sexo masculino, 16 anos)

“ (...) tinha de ter mais ‘totd’, mais ping-pong, ...” (J.P., sexo
masculino, 14 anos)

“ Pratico mais o ‘totd’...que me da mais alegria.” (J., sexo
masculino, 14 anos)

“ [Positivo no Projeto sao:]toto’, ping-pong e futebol.” (L.,
sexo masculino, 14 anos)

“ (...) gostaria de continuar jogando futebol...” [respondendo
sobre que modalidade esportiva gostaria de poder praticar.]
("Drika”, 16 anos)

“ (...)gostaria [de continuar praticando] ping-pong, futebol...’
(M., sexo masculino, 14 anos)

s

A maioria destes adolescentes manifestaram o desejo de
poderem praticar também outras modalidades esportivas que nao
foram oferecidas pelo Projeto em Ceilandia, como por exemplo:
capoeira, jiu-jitsu, natagao, etc.

53. ANALISE DE DADOS DA DELEGACIA DA CRIANGCA E DO
ADOLESCENTE

Com a finalidade de obtermos um acréscimo de fidedignidade
ao nosso estudo, foram analisados todos os Boletins de Ocorréncia da
Delegacia da Criangca e do Adolescente no Distrito Federal,

correspondentes aos anos de 2002 e de 2003, ja que quaisquer menores
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de idade presos nesta Unidade da Federagdo terdo de ser
encaminhados para la num primeiro momento.

Uma observacdo quanto as idades destes pesos registrados
na Delegacia em questdo nos despertou a atencdo: alguns deles,
quando foram presos eram maiores de idade, tinham mais de 18 anos,
portanto, poderia parecer estranho ao serem detidos por policiais serem
conduzidos aquela instituicdo. Mas, segundo o agente da policia civil que
nos atendia nesta Delegacia, isto se devia a mandatos de prisédo
expedidos por juizes que, pela lentidao da Justica, sé tomavam esta
decisao depois de transcorridos longos periodos de tempo em relacdo a
ocasiao da pratica do delito, quando seu perpetrador ainda era menor de
idade.

Nestes Boletins de Ocorréncia todas informacbes sobre o
local de residéncia dos menores infratores que por ali deram passagem
nao estavam especificadas por Regides Administrativas de forma
sistematizada. Muito menos ainda, em se tratando de determinados
Setores de uma Regido Administrativa, como precisévambs. Somente
nos interessava estudar o Setor “O”, da Regido Administrativa de
Ceilandia. Tivemos de fazer essa separacdo, analisando caso a caso,
em pe de fronte de um balc&o do saguéo de entrada da Delegacia.

Considerando que ja é de amplo conhecimento popular, a

existéncia de uma sub notificagdo das acgbes criminosas no Brasil,
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motivada por uma generalizada descrenca em suas apuragbes e
punicdes, fazendo com que varias de suas vitimas nao registrem gqueixas
na policia, resolvemos, apesar de tais consideragdes, aceita-la como
valida para nossa pesquisa.

Encontramos 66 (sessenta e seis) registros de detengao de
menores em 2002 e 70 (setenta) regis{?ds de detencdo de menores em
2003. Isto representa um aumento de 6,2% na criminalidade juvenil do
Setor “O” de Ceilandia no ano de 2003, revelando deste modo as
limitacdes da influéncia do Projeto Esporte a Meia Noite junto a sua

populagdo almejada através de seus alardeados beneficios.
Tabela |

e N° de ocorréncias em 2002 e 2003 na delegacia da crianga e do
adolescente, referentes ao Setor O (Ceilandia/DF).

ﬁ"' i FEMININO MASCULINO
Faixa |
etaria Acima Acima | TOTAL
(em 12215 (16218 "Nt (12215 16218 T
ra\nos)
i
2002 1 4 0 17 44 0 66
i
2003 1 8 0 20 36 5 70
S I B N
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6. DISCUSSAO

Cabe ao Estado manter e fortalecer a ordem social. Se a ordem
social é a expressdo das desigualdades de classes em luta pelo poder
de impor suas vontades umas as outras, endo uma delas num
determinado momento historico mais forte, controlando inclusive o
Estado, entao parece que fica fora de qualquer duvida que suas politicas
publicas ndo valorizardo acgdes transformadoras dessa realidade. Sua
esséncia consistira mais na modelagem dos individuos pela norma
dessa ordem social.

Num planoc mais local questionamos se a politica publica de
superagao da violéncia juvenil do Governo do Distrito Federal esta
transformando ou “anestesiando” as condutas destes jovens de periferia
descontentes com a excludente ordem social vigente, domesticando-os.
Sera que se deseja adapta-los a légica de mercado, dos balancos de
perdas e lucros? Nao sera viavel formar cidaddos?

Quais sdo as possibilidades de atuacdo transformadora do tempo
livre, no lazer ou na recreagdo dos jovens das camadas populares de

nossas cidades?
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O Projeto “Esporte a Meia Noite” esta esvaziado de seus aspectos
transformadores, servindo apenas como um espago de praticas
esportivas.

Talvez — e 0 mais provavel - é ter provocado frustragdes naqueles
que procuraram o projeto acreditando nas suas reiteradas propagandas
oficiais quanto aos beneficios que seriam encontrados aii, mas que na
realidade somente em uma pequena parcela existiram.

Qual sera o alcance social dessa forma de aproximacdo do Estado
com as comunidades carentes de periferia?

Nossa pesquisa demonstrou haver um longo distanciamento do
Estado em relacdo as aspiragbes existentes nos individuos das
comunidades carentes.

O real e principal objetivo do Projeto seria somente manter
ocupada aquela determinada populagdo juvenil com atividades capazes
de manter a ordem social?

Aqueles momentos passados no Projeto terdo o objetivo de
transformar o tempo livre num instante de fuga ou de esquecimento das
miserias do cotidiano?

As atividades esportivas do Projeto estariam se tornando mais uma
forma de 6pio para certas camadas populares?

Contextualizar as praticas esportivas do Projeto “Esporte a Meia-

Noite” em relagdo a sociedade que temos e a sociedade que queremos
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fazendo um apelo aos valores dos ideais de justica social e cidadania
trouxesse contribuicbes mais significativas para a superagdo da
violéncia. Esse trabalho poderia iniciar-se com a realizagado conjunta de
todos os profissionais envolvidos no Projeto de forma diluida no cotidiano
de suas lidas com os adolescentes e de forma mais especifica através
de palestras ou em atendimentos individualizados feitos por psicéiogos,
pedagogos e assistentes sociais, abrindo-lhes perspectivas de virem a

interagir com dignidade cidada na sociedade mais abrangente.
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7. CONCLUSAO

Os feitos e efeitos do Projeto “Esporte a Meia-Noite” foram super
dimensionados pelo discurso governamental (Distrito Federal) e por
parte da imprensa nacional. Foram aumentadas e até inventadas
algumas de suas realizagGes para mostrar que o governo do Distrito
Federal ndo estava inerte diante do aumento da violéncia juvenil
provindo das Cidades Satélites mais empobrecidas e que assustavam
tanto a populagdo de classe média alta do Plano Piloto. Portanto, na
realidade, o foco do Projeto nao foi levar cidadania a juventude
marginalizada, como enfatizava as publicagbes governamentais até o
ano de 2003.

Nao se quer aqui negar totalmente a validade destes
empreendimentos, ja que o sentido de cooperagao entre colegas durante
as praticas esportivas realizadas no Projeto, a solidariedade do time, o
respeito mutuo e o sentimento de pertencer a um coletivo — desenvolvido
em espago publico (conforme Habbermas, 1989) por oposigao ao espago
privado (e psicologizado) dos desejos, dos sentimentos individuais
egoistas e atomizadores — s&o aqueles valores fundamentais na
construgcao da sociedade e, portanto, na organizacao social. Embora
reconhegamos riscos da existéncia de alguns efeitos perversos da

convivéncia com outros menores criminosos no local onde ocorrem as
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praticas esportivas do Projeto, isso podera ser contornado com uma
atuante presenca dos monitores e professores de Educacao Fisica junto
aos menores ao longo dessas atividades.

Algumas falhas foram observadas nesse relacionamento entre os
menores que estdo no Projeto, como a falta de exigéncia de idade
minima na montagem dos times que estardo jogando, desconsiderando
as diferentes limitagdes fisicas e psicolégicas entre os praticantes em
competicao; a falta de exigéncia de vinculo escolar destes jovens como
condicao para freqientarem o Projeto; a falta de consideracao as
diferencas de género na escolha das modalidades esportivas; a falta de
um acompanhamento fisico-psico-pedagoégico dos menores que mais
assiduidamente ali comparecem; a falta de acompanhamento e
orientacao dos familiares dos menores de forma regular; a falta de
orientagao no desenvolvimento de uma sociabilidade mais cordial e
pacifica; a falta de esclarecimento aos menores sobre como fazer a
construgao da cidadania; e, por fim, sentimos a falta de cursos supletivos
conveniados com o Projeto, que permitissem aos menores melhorarem
sua escolaridade e assim comegar um curso profissionalizante que mais
tarde lhes possibilitariam romper o circulo vicioso da pobreza.

Como diz Zaloair (1994:171) “é claro que um projeto destinado aos
jovens nao pode resolver um problema muito mais complexo e

abrangente do direito ao trabalho que, na sociedade contemporanea, é
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de dificil solugcdo”. Mas os habilitariam a enfrentar a competicao pelo
mercado de trabalho.

Falta coeréncia, mais recursos e mais adequacdo da propria
proposta do Projeto “Esporte 8 Meia Noite” para seu efetivo resultado. A
descrenca em seus resultados por serem parciais e temporarios tém
desanimado o seu corpo operacional, aléem nao serem ouvidos na hora
das tomadas de decisdes pela Coordenagao do Projeto.

Segundo Zaloair (1994:162) para visualizar o que fazer no futuro &
preciso ver o que se deve mudar no presente e ndo apenas fazer um
trabalho visando preencher o tempo atual do menor.

O esporte é a forma de comecar a aprender direitos e deveres de
todos: 0s proprios e os alheios.

Porém, se apenas tiverem o0 objetivo de mitigar situacdes sociais

injustas, & necessario que se repense 0 que esta sendo feito.
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ANEXO |

ROTEIRO AVALIATIVO SOBRE O PROJETO (QUESTIONARIOS)

1) FREQUENTADORES

1°) Quais os pontos positivos do Projeto Esporte a Meia Noite?
Justifique.

2°) Quais os pontos negativos do Projeto Esporte a Meia Noite?
Justifique.

3°) Frequentando o Projeto, seu circulo de amigos aumentou? As
amizades mudaram? Como o Projeto influenciou nisso?

4°) Qual a sua opinido sobre as gangues de pichadores?

5°) Antes de participar/conhecer o Projeto vocé ja praticava alguma
modalidade esportiva? Quais vocé gostaria de poder praticar?

6°) Para vocé o esporte que pratica tem que funcdo? Laser,
relaxamento, sociabilizagdo?

7°) E facil integrar uma equipe para jogar, no Projeto? Comente.
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8°) Se o Projeto oferecesse outras alternativas que nao fosse o
esporte, como por exemplo, a exibigdo de filmes em video, documentarios,
palestras sobre temas educativos, vocé iria preferir o qué? E a atual
programacao lhe é satisfatoria? O que vocé ja assistiu?

9°) O que o atraiu ao Projeto?

10°) Como se sente aqui dentro?

11°) Veio com alguém?

12°) Qual a importancia deste Projeto na sua vida?

13°) Como é a assiduidade? Porque a frequéncia ndao €& mais
assidua?

14°) Vocé gosta do pessoal que freqlienta?

15°) O horario € bom? E o tempo de duracdo das atividades deveria
ser maior, menor ou é suficiente?

16°) Seus pais colocam algum obstaculo?

17°) Gosta da equipe responsavel? Em que? Por qué?

18°) Vocé se sentiria mais estimulado a participar do Projeto se

pudesse escolher ou organizar as atividades? Ou se pudesse ser monitor?
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19°) O Projeto foi criado para desenvolver atividades esportivas,
culturais e educativas. Vocé tem encontrado isto? Acha que poderia
aumentar mais a oferta de alguns destes itens? Quais?

20°) Vocé ja assistiu eventos no Projeto como a apresentagdo de
grupos folcléricos, espetaculos de danga, musica e teatro com artistas de
fora do Projeto? Quantas vezes? Gostou? Deveria haver mais outros?

21°) Vocé ja foi entrevistado alguma vez pela assistente social,

pedagoga ou psicéloga do Projeto?

2) CORPO OPERACIONAL

a) MONITORES

1°) Quais os pontos positivos do Projeto Esporte a Meia Noite?
Justifique.

2°) Quais os pontos negativos do Projeto Esporte a Meia Noite?
Justifique.

3°) Quais atividades ludico-recreativas sao destinadas as criangas

com menos de 10 anos de idade que vdo ao Projeto?
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4°) Existe um acompanhamento das atividades aqui desenvolvidas
por vocés, por parte de algum representante da Regido Administrativa de
Ceilandia?

5°) As caréncias materiais, de mais pessoal técnico e de instalagbes
fisicas, quando sdo comunicadas ao coordenador geral do Projeto tem sido
atendidas? Como?

6°) Quais sado os profissionais da Secretaria de Esportes e
Valorizagao da Juventude que aqui atuam? Quais sdo suas atribuigbes?

7°) Como tem sido o processo de avaliagdo do Projeto? Ha
documentos? Ha relatérios?

8°) A Administragdo Regional de Ceilandia ja promoveu eventos
culturais e artisticos aqui no Projeto? Quantas vezes? Quais foram os
resultados?

9°) Para vocé o esporte aqui praticado tem qual fungido?
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ANEXO Il

BOLETIM DE OCORRENCIAS EM 2002/3 NA DELEGACIA DA CRIANCA
E DO ADOLESCENTE REFERENTES AO SETOR “O”, EM CEILANDIA

04/02/2004
DATA SEXO DO IDADE REINCIDENCIA
ENVOLVIDO
01/01/2002 MASCULINO 20 ANOS 0572002: 08/2002
07/01/2002 FEMININO 19 ANOS 04/10/2001
08/01/2002 MASCULINO 16 ANOS
20/01/2002 MASCULINO 20 ANOS
29/01/2002 MASCULINO 20 ANOS 10/08/1999: 19/05/2000
31/01/2002 MASCULINO 19 ANOS 18/10/2000
11/02/2002 MASCULINO 19 ANOS
13/03/2002 FEMININO 18 ANOS
17/03/2002 MASCULINO 15 ANOS
18/03/2002 MASCULINO 17 ANOS
18/03/2002 MASCULINO 19 ANOS
20/03/2002 MASCULINO 16 ANOS
22/03/2002 MASCULINO 18 ANOS
25/03/2002 FEMININO 16 ANOS
27/03/2002 MASCULINO 19 ANOS
A . 10/06/2002: 17/11/1999;
03/04/02 MASCULINO 19 ANOS 10/01/2001
03/04/2002 MASCULINO 19 ANOS
04/04/2002 MASCULINO 18 ANOS 09/11:2001
11/04/2002 MASCULINO 18 ANOS
13/04/2002 MASCULINO 17 ANOS 19:07/2000
13/04/2002 MASCULINO 19 ANOS 02'03/2002
15/04/2002 MASCULINO 19 ANOS
15/04/2002 MASCULINO 16 ANOS
20/04/2002 MASCULINO 19 ANOS
26/04/2002 MASCULINO 20 ANOS
06/05/2002 MASCULINO 18 ANOS
18/05/2002 MASCULINO 17 ANOS
19/05/2002 MASCULINO 18 ANOS
27/05/2002 MASCULINO 19 ANOS 05/11/2001
31/05.2002 MASCULINO 19 ANOS
050672002 MASCULINO 19 ANOS
06/06/2002 MASCULINO 18 ANOS
13/06/2002 MASCULINO 19 ANOS
17/06/2002 MASCULINO 11 ANOS




180612002 MASCULINO 79 ANOS 30/05/2002. 25/05/2002
19/06/2000 MASCULINO 18 ANOS 58/03/2001: 31/12/2001
217062002 MASCULINO 79 ANOS
05/07/2002 MASCULINO T8 ANOS
14/07/2002 MASCULINO 18 ANOS
16/07/2002 MASCULINO 18 ANOS
27072002 MASCULINO 19 ANOS
27,07/2002 MASCULINO 17 ANOS
111082002 MASCULINO 17 ANOS
14/08/2002 MASCULINO 18 ANOS 20/10/2000; 12/02/02
13/08/2002 MASCULINO 19 ANOS 180472002
14/08/2002 FEMININO 79 ANOS
21/08/2002 MASCULINO 19 ANOS
52/08/2002 MASCULINO 16 ANOS
31708/2002 MASCULINO 19 ANOS 10,01/2001
3/09/2002 MASCULINO 79 ANOS 18/01/2002: 29/08/2002
06/09/2000 MASCULINO T6 ANOS
08/09/2000 MASCULINO 17 ANOS
11092002 MASCULINO 17 ANOS
120972002 MASCULINO T8 ANOS
03/10/2002 MASCULINO 18 ANOS
1171072002 MASCULINO 16 ANOS 09/09.2002
12/10/2002 MASCULINO T6 ANOS
13/10/2000 MASCULINO 18 ANOS
2071072002 MASCULINO 19 ANOS 20/02/2000: 1004 2000
38/10/2002 MASCULINO T8 ANOS
3071072002 MASCULINO 17 ANOS
16/022002; 20 022001
21/02/2001: 03/04/2001;
12/11/2002 MASCULINO 18 ANOS T o
21/01/2002: 20/05/2002
| , 1310212002, 16/04/2002:
20/11/2002 MASCULINO 19 ANOS D s 002
3071112002 FEMININO 18 ANOS
0171272002 MASCULINO 19 ANOS 02/12/1999: 17/10/2002
371212002 MASCULINO T8 ANOS 03/05/2001
09/01/2003 MASCULINO 15 ANOS
16/01/2003 MASCULINO 17 ANOS 24/06,2002
5070172003 MASCULINO 18 ANOS 10/10 2002
520172003 MASCULINO 18 ANOS
5370172003 MASCULINO 20 ANOS
37012003 FEMININO 17 ANOS
01022003 MASCULINO 17 ANOS 0703/2003: 01704 2003
0210212003 MASCULINO 19 ANOS 11/07/2001: 01/01.2002;

04/05/2001: 11072002

D



2170212003 MASCULINO T8 ANOS
04/03/2003 MASCULINO 18 ANOS 19/08/2002
06/03/2003 MASCULINO 18 ANOS
06/03/2003 MASCULINO 16 ANOS
08/03/2003 MASCULINO 17 ANOS
201032003 MASCULINO 13 ANOS
23/08/2000; 17/09/2000;
25/03/2003 MASCULINO 21 ANOS 03/01/2001: 05/04/2001;
18/07/2001: 07/06/2002
— 09/1072001; 2071072001
11/04/2003 MASCULINO 18 ANOS 02000
13/04/72003 MASCULINO 18 ANOS
16/04/2003 MASCULINO 15 ANOS
25/04/2003 MASCULINO 18 ANOS Oy %
5710472003 MASCULINO 15 ANOS
0T 009300
12/05/2003 MASCULINO 18 ANOS e
13052003 FEMININO 18 ANOS
15/05.2003 MASCULINO 17 ANOS 05/05/2003
15/05.2003 MASCULINO 17 ANOS 15/05/2003
17/05/2003 MASCULINO 16 ANOS O o 200%
17052003 MASCULINO 17 ANOS
19:05,2003 MASCULINO 17 ANOS 10/12/2003
00 17/09/2000; 02/01/2001
29/05/2003 MASCULINO 19 ANOS YRR
0052001 20 ANOS (MANDATO
30/05/2003 MASCULINO D12,
017062003 MASCULINO 16 ANOS 07/01,2003
01706 2003 MASCULINO 16 ANOS
08/06 2003 MASCULINO 16 ANOS 03/12/2001: 26 06/2002
20/06/2003 MASCULINO 18 ANOS 15/10/200]
09072003 FEMININO 17 ANOS
09/07/2003 FEMININO 18 ANOS
09/07/2003 FEMININO 18 ANOS
18/07/2003 FEMININO 14 ANOS
3110772003 MASCULINO 18 ANOS
2110872003 MASCULINO 16 ANOS 0170972000
03/09/2003 MASCULINO 18 ANOS
0310972003 MASCULINO 19 ANOS
092003 | 19/08:2002; 04/11/2002;
06092003 MASCULINO 14 ANOS o
10 09,2003 MASCULINO 18 ANOS 22/04/2001: 30/08/2003
12.09:2003 MASCULINO 18 ANOS 17:01/2001: 03:02/2001;

01/09:2001:28/11:2001:
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11/12/2001; 28/06/2002;
25/01/2003: 29/01/2003:
02/02/2003; 12/03/2003:
26/05/2003: 12/07/2003;
14/08/2003

17:09/2003 MASCULINO 16 ANOS 13/04/2002: 22/01/2003
28/04/2002: 02/05/2002;
07/06/2002; 27/07/2002;
19/09/2003 FEMININO 17 ANOS 20/08/2002; 19/03/2003;
04/04/2003; 08/04/2003;
19/06/2003: 09/01/2004
25092003 MASCULINO 14 ANOS
20 AN +ou-
26/09/2003 MASCULINO MASD SR 2)
01/10/2003 MASCULINO 19 ANOS 13/02/2003
04102003 MASCULINO 17 ANOS 19/07/2000
04/10/2003 MASCULINO 19 ANOS 1)%%1%%%5 s
05/10/2003 MASCULINO 18 ANOS tory 22%93;7 /leo/g; 12003
15/11/2003 MASCULINO 16 ANOS
16/11/2003 FEMININO 17 ANOS
20/11/2003 MASCULINO 17 ANOS 11/05/2002; 20/06'2003
20/11/2003 MASCULINO 15 ANOS 02/09/2003: 03/10.2003
20/11/2003 MASCULINO 16 ANOS 08/10/2001
22/11/2003 MASCULINO 18 ANOS
30/11/2003 MASCULINO 17 ANOS
30/11/2003 MASCULINO 17 ANOS
03/12/2003 MASCULINO 20 AT‘SESé’S@ADATO
10/12/2003 MASCULINO 15 ANOS 09/12/2001
14/12/2003 MASCULINO 17 ANOS 22/04/2002: 03/09.03
14/12/2003 MASCULINO 18 ANOS 11/08/2002
17/12/2003 MASCULINO 18 ANOS
19/12/2003 MASCULINO 14 ANOS
19/12/2003 MASCULINO 15 ANOS
23/12/2003 FEMININO 18 ANOS
25/12/2003 MASCULINO 15 ANOS 31/12/2001: 16/12/2003
27/12/2003 MASCULINO 17 ANOS

105



106

)

a

ANEXO i
05/04/2004) (

2

Pesquisa: Como o desemprego aumentou o crime
(Revista Epoca; n° 307

RENDA MEDIA. - " "% " FURTO DE OBJETOS

DOS TRABALHADORES .1 NO INTERIOR DO <m_a=5,
Calu 33% Aumentou 69%

100

i out/2000 set/2003

| Out/2000 Set/2003 g Out/2000 Set/2003

Out/2000 Set/2003 & Out/2000 Set/2003 F Out/2000 Set/2003

i)




107

ANEXO il

ra

Pesquisa: Como o desemprego aumentou o crime
(Revista Epoca;

)

b

(

307 - 05/04/2004)

nO

ASSALTO A

Out/2000

Crescet 22%

Qut "*M0

“TROCADORES DE ONIBUS

ASSALTO A TRANSEUNTES

Sublu 22%

Out/2000

w oS\ wooo

Set/2003

. Set/2003

Set/2003



108

ABSTRACT

The research aimed at studying if the Project “Sport in the midnight” is
effectively carrying through what if proposed to execute in its documents,
that is, to fight against youthful crime with practical sportives, educatives
and culturals. This study aimed at analyzing through of the qualitative
boarding, using questionnaires and interviews half-directed in some
situations that was not possible to apply those. The results pointed a great
distance between what it consists as objective to be reached, beyond its
forms of operationalize it and what effectively is executed together the
adolescents of the project. The conclusion was that the project is basically
an instrument of ideological propaganda of the State front a parcel of the
devoid population of the peripheries of the Distrito Federal, not taking the

transformations or the quality of life, longed for those populations.



